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Bedarfsanalyse fur passende Projektoren

Damit Sie aus der grofRen Auswahl die fur ihre
Anforderungen geeigneten Projektoren finden,
empfehlen wir folgende Bedarfsanalyse.

In der Bedarfsanalyse gehen wir insbesondere
auf Projektoren fur die Installation ein.

Geeignete Projektoren fir den mobilen Einsatz oder
fur spezielle Einsatzzwecke (z.B. 3D-Darstellungen,
Whiteboard-Einsatz etc.) haben wir in diesem Katalog
gesondert gekennzeichnet.

Berechnung Bildgrofle

Erstellen Sie im ersten Schritt einen Raumplan

mit Bestuhlung. Der Abstand der ersten Reihe sollte
dann mind. das 1,5-fache der Projektionsbreite

bzw. der Abstand der letzten Reihe max. das 6-fache
der Projektionsbreite betragen.

Beispielrechnung:

Abstand erste Reihe zur Projektionsflache 5m

= max. Projektionsbreite 3,33m

Abstand letzte Reihe 15m

= mind. Projektionsbreite 2,50m

In diesem Beispiel ware also eine Projektionsbreite
von 3m passend.

Berechnung bendotigte Lichtleistung

Im zweiten Schritt wird die bendtigte Lichtleistung ermittelt.
Die DIN19045 gibt fur eine Hellraumprojektion vor,

dass die Leuchtdichte des dargestellten Bildes 5 x héher
als das Umgebungslicht (Helligkeitsunterschied) sein soll.
Es muss also die Umgebungshelligkeit (auf der Projektions-
flache) mit einem Lux-Meter gemessen werden.

Ein abgedunkelter Konferenzraum hat ca. 100-150 Lux,
ein normal beleuchteter Buroraum ca. 300-400 Lux
und in der AuBenumgebung werden >500 Lux gemessen.

Hersteller geben die Lichtleistung ihrer Projektoren

in ANSI-Lumen an - vereinfacht gesagt, entspricht
dieser Wert die Helligkeit in Lux je gm. Vergrofert sich
also das Bild, reduziert sich die Helligkeit.

Beispielrechnung:

Umgebungshelligkeit gemessen = 150 Lux

x Projektionsflache 3,00m x 2,25m = 6,75gm

x Faktor fur Hellraum-Projektion = 5

= bendtigte Lichtleistung = ca. 5.000 ANSI-Lumen

Projektionstechnik: DLP oder 3LCD

Wie spater auf Seite 4 erwahnt, eignen sich sowohl 3LCD-,
als auch DLP-Projektoren fir den ,normalen” Einsatz
als Konferenzraum-Projektoren.

Bei besonderen Anforderungen (z.B. im Dauereinsatz)
lesen Sie hierzu bitte unsere Empfehlungen auf Seite 4.

Bildformat Klassisch oder Widescreen

Bisher hatten Business-Projektoren meist eine Auflésung
im 4:3 Seitenverhaltnis (SVGA, XGA, SXGA+ etc.).

Aufgrund der stetig wachsenden Verbreitung von Widescreen
Notebooks und Widescreen Desktop Monitoren (im Format
16:10) werden Business-Projektoren mit Widescreen
Auflédsungen (W-XGA, WUXGA) immer beliebter.

Neben der Ubereinstimmung der Aufldsung mit modernen
Bildschirmen, bringen Widescreen Projektoren weitere
Vorteile mit sich:

+ oft wird die max. Projektionsflache durch die Raumhdhe
eingeschrankt. Mit Widescreen Projektoren ist bei gleicher
Bildhéhe deutlich grofere Projektion (ca. 20%) maoglich.

+ die meisten Widescreen Projektoren konnen zwei
4:3-Bilder aus verschiedenen Quellen (z.B. PC und Video)
nebeneinander darstellen.

Neben einer Powerpoint-Prasentation lauft dann
z.B. daneben zeitgleich ein Erklarungsvideo ab.

Damit 4:3 Material nicht verzerrt dargestellt wird,
kénnen die meisten Widescreen-Projektoren auf
das klassische Format umgestellt werden.

Auflosung

Die native Auflésung (oft auch nur Aufldsung genannt)
gibt die Anzahl der darstellbaren Bildpunkte (auch Pixel
genannt) an.

Die Auflésung des Projektors hat eine mitentscheidende
Bedeutung fur die Bildqualitat und sollte das vorrangig
genutzte Quell-Material ohne Verluste (unkomprimiert)
darstellen kdnnen.

Im Bereich der Digitalfotographie wird oft nur die Gesamt-
anzahl der Bildpunkte (z.B. 3 Megapixel = z.B. 1.984 x 1.488
Bildpunkte) genannt. Mit der Angabe ,X Megapixel“ wird aber
nicht klar, welches Seitenverhaltnis (4:3 / 16:9/ 5:4 / 1:1
etc.) das Bild hat.

Daher wird im Bereich der professionellen Medientechnik die
native Auflésung als Anzahl Bildpunkte pro Zeile (horizontal)
x Anzahl Bildpunkte pro Spalte (vertikal) -

z.B. 1.024 x 786 Bildpunkte - angegeben.

Auf Seite 5 finden Sie eine Ubersicht der wichtigsten
Auflésungen und deren vorrangige Einsatzgebiete.

spezielle Anforderungen

In die Bedarfsanalyse sollten natlrlich auch spezielle
Anforderungen und Vorgaben an den Projektor einflieen.
— Umgebung mit viel Staub und Rauch ?

— Vorgaben bezlgl. Entfernung und Position des Projektors
zur Projektionsflache (Bedarf an optionalen Objektiv und/
oder Lens-Shift) ?

— schwere Erreichbarkeit des Projektors nach Installation
(moglichst wartungsarm) ?

— besonders leises Betriebsgerdausch notwendig ?

— etc.

Auf Seite 29 finden Sie einen Fragebogen, den Sie uns als
Grundlage fur ein Angebot zusenden kénnen.
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Projektionstechnik - 3LCD vs. DLP

Wissenswertes zu Projektoren

Bei Projektoren sind zwei Technologien dominierend:
die LCD-Technologie (eine Entwicklung von Sanyo/Epson)
und die DLP-Technologie von Texas Instruments.

Funktionsweise 3LCD-Projektoren

Bei 3LCD-Projektoren wird das weif3e Licht
der Lampe mit Hilfe von Spiegeln auf drei
LCD-Panels gelenkt.

Die drei LCD-Panels filtern das weif3e Licht
in die Grundfarben Rot-Grin-Blau.
Anschlieend werden die drei RGB-Bilder
in einem Prisma wieder zu einem Bild
zusammengeflugt und Uber ein Objektiv
auf die Leinwand projiziert.

p 4
b 4

FLLD

Vor- und Nachteile 3LCD-Projektoren

+ naturgetreue, kraftige Farben

+ ruhiges Bild, schonend fur die Augen

+ auch ohne Anderungen an den Projektor-Einstellungen
wird fir Daten- und Video-Anwendungen ein gleicher-
mafen gutes Bild dargestellt

— vor allem im Dauerbetrieb werden die LCD-Panel
irreparabel beschadigt

— durch das Filtern des Lichts geht Helligkeit und
Kontrast verloren.

— Fliegengitter-Effekt: speziell bei niedriger Auflésung
oder geringem Abstand zur Projektionsflache wird
der Abstand zwischen den Bildpunkten (Pixel) als Gitter
sichtbar.

Einsatzempfehlungen

Sowohl 3LCD-, als auch DLP-Projektoren eignen
sich gleichermafien fiir den ,normalen” Einsatz
als Konferenzraum-Projektor.
Fur besondere Anwendungen bieten die beiden
Technologien jeweils Vorteile:

...fur 3LCD-Projektoren

— besonders hohe Anforderungen an die Farbtreue
(Werbeagenturen und Marketing-Abteilungen,
Druck-Industrie etc.)

— durchschnittliche Einsatzzeit gewohnlich nicht mehr
als 4-6 Stunden am Tag

— moglichst einfaches Handling fur Projektion
von unterschiedlichen Quellen (Prasentation, Video,
Photo etc.) bei etwa gleich bleibender Qualitat
(keine Anpassungen durch den Anwender erforderlich)

...fur DLP-Projektoren

— Projektor im haufigen Auendiensteinsatz

— durchschnittliche Einsatzzeit oftmals mehr
als 6 Stunden am Tag oder im Dauerbetrieb

— Projektion an 6ffentlichen Orten mit Staub
und Rauch in der Umgebung

Funktionsweise 1-Chip-DLP-Projektoren

Bei 1-Chip DLP-Projektoren
wird das weifde Licht der
Lampe durch ein Farbrad
gestrahlt.

Das Farbrad verfligt Gber
verschiedene Farb-
segmente (meist Rot-Griin-
Blau-WeiR). Durch das sehr
schnelle drehen des
Farbrads wird das Licht
Leingefarbt” und auf den
DLP-Chip gestrahlt.

1 Chip DLP™ Projection

Auf dem DLP-Chip befinden sich Mikro-
Spiegel (ein Spiegel je Bildpunkt - bei
XGA-Auflésung z.B. 1024x768 Spiegel).
Jeder Mikro-Spiegel auf dem Chip lenkt
das farbige Licht Uiber ein Objektiv auf
die Projektionsflache.

Vor- und Nachteile DLP-Projektoren

+ Mikro-Spiegel sind nahezu unbegrenzt haltbar -
gleich bleibende Bildqualitat auch nach mehreren
tausend Betriebsstunden und im Dauerbetrieb

+ hohe Lichtausbeute und sehr guter Kontrast
(klare Abgrenzung von hell zu dunkel)

+ ermoglicht die Konstruktion von sehr kleinen
und leichten Projektoren (< 1,5kg)

+ ermdglicht die Konstruktion von Schutz-Abschirmungen
vor Staub und Rauch (6ffentliche Orte, Bars etc.)

— Optimierung der Farben erfordert Bedienungskenntnisse
des Anwenders

— Regenbogen-Effekt: speziell bei Bewegtbildern und
heller Schrift auf dunklem Hintergrund kann es zu
unangenehmen Farbblitzen kommen

— Farbgetreue Darstellungen - speziell Gelb und Hellgrin -
ist im Présentations- oder Highbright-Modus nicht immer
moglich/einfach

Erweiterte DLP-Technologie: BrilliantColor

Texas Instruments hat zur
Verbesserung der Farbtiefe
und Farbtreue bei DLP-
Projektoren die BrilliantColor-
Technologie entwickelt.
In Zusammenspiel mit
einem optimierten Farbrad
(mit zusatzlichen Farb-
segmenten - meist Cyan-
Magenta-Gelb) konnen
DLP-Projektoren mit der
BrilliantColor-Technologie
auch bisher kritische
Farbténe (Gelb und Griin)
kraftvoll und intensiv
projizieren. i.
linke Seite ohne / rechte Seite mit
BrilliantColor von TI
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Tipps und Tricks im Bereich der Projektionstechnik

Der optimale Anschluss

An einen Projektor lassen sich eine Vielzahl von Quellen
mittlerweile problemlos anschlieflen.

Die gewahlte Verbindung von Quelle und Projektor

hat dabei erheblichen Einfluss auf die Bildqualitat.

DVI
(Digital Video Interface)

HDMI
(High Definition
Multimedia Interface)

DisplayPort

SDI / HD-SDI
(Serial Digital Interface)

VGA (HD 15pol. oder HD-
SUB genannt -
flr analoge PC-Quellen)

Komponenten-Video
(auch Component, YUV
oder Y/Pr/Pb genannt -
Anschluss Uber 3Cinch,
3BNC oder SCART 20pol.)

S-Video
(auch Y/C oder S-VHS
genannt)

Composite-Video
(oft nur Video oder FBAS
genannt)

Digitale, verlustfreie Ubertragung
vom PC, Laptop, DVD-Player etc.
- Probleme aber bei langen Kabeln

Digitale, verlustfreie Ubertragung
vom Bild- und Audiosignalen
- Probleme aber bei langen Kabeln

Digitale, verlustfreie Ubertragung
vom Bild- und Audiosignalen

- fir hohe Auflésung und Farbtiefe
- kompatibel zu VGA, DVI u. HDMI

serieller, digitaler Anschluss;
Verwendung vorwiegend im Broad-
cast-Bereich

- Daten werden unkomprimiert und
unverschlusselt Ubertragen

Analoge Ubertragung vom PC
oder Laptop - fur herkbmmliche
Business-Anwendungen 0.K.

Ubertragung der Bilder getrennt
nach Helligkeits- und Farb-
informationen - Bildinformationen
bleiben vollstandig erhalten

- bietet sehr gute Qualitat

Ubertragung der Bildinformationen
getrennt nach Helligkeit und Farbe
- bietet gute Qualitat

Keine getrennte Ubertragung
der Bildinformationen Helligkeit
und Farbe - kann zu Stérungen
bei der Bildwiedergabe flhren
(verschwommene Kanten,
kontrastarme Bilder)

Projektoren mit Lens-Shift

Sollte aus bautechnischen Griinden eine waagrechte
Ausrichtung des Projektors zur Projektionsflache nicht
moglich sein, gibt es Projektoren mit integriertem Lens-
Shift.

Dabei wird die Positionierung des Objektivs im Projektor
und somit der Lichtstrahl verandert.

Beim vertikalen Lens-Shift kann das projizierte Bild

nach unten und oben verschoben werden,

beim horizontalen Lens-Shift nach rechts und links.

In unserer tabellarischen Projektoren-Ubersicht haben
wir die entsprechenden Modelle mit Lens-Shift vermerkt.

Kleines Projektor-Lexikon

Digitale Trapezbildkorrektur und Lens-Shift

Wird ein Projektor nicht waagerecht zur Projektionsflache
aufgestellt, entsteht ein Projektionsbild in Trapezform.
Fast alle gangigen Projektoren verfliigen zum Ausgleich
der Verzerrung Uber eine digitale Trapezbildkorrektur
(auch Keystone-Korrektur genannt).

Bitte beachten Sie, dass bei dieser digitalen Korrektur
das Bild zwar wieder in ein Rechteck umgerechnet wird,
dabei aber - speziell bei Schrift- und Detaildarstellungen -
mit teils erheblichen Qualitatsverlusten zu rechnen ist.
Vermeiden Sie daher - soweit moglich - die Nutzung
dieser Funktion. Stellen Sie den Projektor waagerecht auf,
oder nutzen Sie die bei mobilen Leinwanden mégliche
Neigung der Projektionsflache.

Besonders bei installierten Projektoren sollte auf die
Méglichkeit der waagrechten Ausrichtung des Projektors
zur Projektionsflache geachtet werden.

Je hoher die Auflosung, desto detailgenauer
das Bild. Die wichtigsten Auflésungen:

SVGA (800 x 600) - ausreichend fur
Powerpoint-Prasentationen und Video

XGA (1024 x 768) - bisherige Standard-
Auflésung bei gangigen PC's und Laptops
W-XGA (1280 x 800) - fiir Widescreen-
Darstellungen (16:10) - bei Laptops und
neuen Monitoren im Trend

SXGA+ (1400 x 1050) - fur detailgenaue
Darstellungen (z.B. bei CAD-Visualisierungen)
Full HD (1920 x 1080) - volle HDTV 16:9
Auflésung fur Events und eCinema

WUXGA (1920 x 1200) - deckt nahezu alle
hochauflésenden Anforderungen (auch UXGA
und Full-HD) mit einer Auflésung ab

WQXGA (2560 x 1600) - fiir hochste Detail-
Genauigkeit; kommt u.a. bei militarischen
Simulationen, wissenschaftlichen Visualisie-
rungen und GIS-Darstellungen zum Einsatz

Auflésung
Anzahl der
projizier-
ten Bild-
punkte

Beschreibt das Verhaltnis zwischen dem
hellsten WeiSwert und dem dunkelstem
Schwarzwert. Bei 3LCD-Businessprojektoren
liegt der Wert meist bei 400:1 , bei DLP-
Projektoren bei 2.000:1.

Da diese Kontrastwerte nur bei absoluter
Dunkelheit des Raumes erreicht werden,
sind sie im Business-Bereich nicht von der
Bedeutung, wie etwa im Heimkino-Bereich.

Kontrast-
verhaltnis

Mafeinheit fur die Helligkeit von Projektoren
- gemessen in absoluter Dunkelheit auf
einer 1gm grofen Projektionsflache.

Je nach Raumbhelligkeit und Bildgréfe
verringert sich die wahrnehmbare Helligkeit
des Projektors erheblich.

ANSI-
Lumen

Definiert das Projektionsverhaltnis von Ab-
stand des Projektors zur Projektionsflache
zur daraus resultierenden Bildbreite.
Beispiel Ratio von 1,5-1,8:1 =

bei einem Abstand von 1,5m bis 1,8m
wird ein 1m breites Bild projiziert.

Ratio
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portable Projektoren

Panasonic PT-VW330 / PT-VX400
portabel und sehr lichtstark

=3LCD mit anorganischen Panels
=flexibles 1,6-fach Zoomobjektiv
=integrierter 10W Lautsprecher
=Anschluss-Vielfalt

=Lampenschutz bei plétzlichen abschalten
= programmierbares Kunden-Startbild

Panasonic PT-VW330E PT-VX400E PT-VX400NTE

W-XGA XGA XGA

=sparsamer Energieverbrauch
=PT-VW330: Picture-in-Picture
=PT-VX400NTE: mit WLAN-Funktion,

PC-lose Prasentation vom USB-Stick,
PC-Anbindung via USB

Auflésung

Helligkeit

(1.280 x 800)
3.000 ANSI-L.

(1.024 x 768)
4.000 ANSI-L.

(1.024 x 768)
4.000 ANSI-L.

Unterscheidung | 16:10 Breitbild

4:3 Format inkl. WLAN

o cEmn zEmn = [N
. ® ' -
o OpeE: ® .
®
Mitsubishi XD600-Serie
portabel und sehr lichtstark
=DLP-Technologie mit 5-Segment-Farbrad
=hoher Image-Offset - praktisch bei Tischprojektion
=kein Filterwechsel notwendig
XD590U / XDB0OU / FDE30U WD570U :lntegrlerte.r 10W Lautsprecher .
= programmierbares Kunden-Startbild
Mitsubishi XD590U XDG0OU FD630 =Lampenschutz bei pl6tzlichen abschalten
=Sonder-Konditionen fur Schulen
Aufissung XGA XGA Full-HD = Bildkorrektur bei farbigen Hintergrund
(1.024 X 768) (1024 X 768) (1920 X 1080) (Z.B. Schultafel)
Helligkeit 3.800 ANSI-L.  4.500 ANSI-L.  4.000 ANSI-L. =Anschluss-Vielfalt
=mehrere Diebstahlschutz-Mechanismen
Image-Offset 115% 115% 133% =XD550U / WD570U: Datenubertragung via LAN;
3D-Ready / PC-lose Prasentation vom USB-Stick moglich
Unterscheidung | 3D-Ready Lichtleist}lljng hochauflésend = 3D-Ready (gilt nicht fir FD630U)
Mitsubishi XD550U WD570U
Aufldsung XGA (1.024 x 768) W-XGA (1.280 x 800)
Helligkeit 3.000 ANSI-L. 3.500 ANSI-L.
Image-Offset 115% 112%
. Datenubertragung via LAN / 3D-Ready /
Unterscheidung | oo jose Ubertragung via USB-Stick

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Panasonic PT-F400-Serie
sehr flexible 3LCD-Installationsprojektoren

=3LCD mit anorganischen Panels und Polarizer
o =extrem flexibles 2-fach Zoom-Objektiv

i =flexibler Lens-Shift: vertikal 200% oberhalb und
unterhalb der Objektiv-Achse, horizontal +/- ca. 25%
Panasonic PT-FX400E PT-FW430E =ideal auch flr den Austausch vorhandener Alt-Projektoren
= Staubschutzgehduse und spezieller Luftfilter
Auflésung XGA (1024 X 768) W-XGA (1280 X 800) (biS 10.000 Betriebsstd. wartungsfrei)
Helligkeit 4.000 ANSI-L 3.500 ANSI-L = langlebige Wechselstromlampe
’ ’ ’ ’ fur bis zu 5.000 Std. gleichmagiger Helligkeit
Ratio 1,5-3,0:1 1,34-2,68:1 3Lampenschutzsohaltung - Kiihlung der Lampe auch bei
abgesteckten Projektor oder Stromausfall
Unterscheidung | 4:3 Format 16:10 Breitbild = Daylight-View-Technologie (Farb- und

Kontrastoptimierung in heller Umgebung)
= Metall-Anker firr einfache Diebstahlsicherung
=Einbindung des Kundenlogo maglich
=kostenlose App fur Projektion direkt vom iPad
—=optionales WLAN-Modul (siehe Abbildung unten)

&

Panasonic PT-D500-Serie L

sehr flexible DLP-Installationsprojektoren <11

=DLP-Technologie mit RGB-Booster Lt ;
—=extrem flexibles 2-fach Zoom-Objektiv
=flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis 110%
Uber Objektiv-Achse, horizontal +/-10%
=ideal auch flur den Austausch vorhandener
Alt-Projektoren - ; -
=vor Staub und Rauch geschutzter optischer Block
=langlebige Wechselstromlampe
fur bis zu 3.000 Std. gleichmagiger Helligkeit

= Lampenschutzschaltung - Kihlung der Lampe auch Panasonic PT-DX500E PT-DW530E PT-DZ570E
bei abgesteckten Projektor oder Stromausfall
= Daylight-View-Technologie (Farb- und Aufldsung XGA W-XGA WUXGA
Kontrastoptimierung in heller Umgebung) (1.024 x768) (1.280x800) (1.920x 1.200)
=DICOM-Simulationsmodus fur den Einsatz o
im medizinischen Umfeld Helligkeit 4.500 ANSI-L.  4.000 ANSI-L.  4.000 ANSI-L.
=Drehung um 360 °: Projektion auf Decke oder Boden Ratio 1,51-3,05:1 1,53-3,09:1 1,45-2,94:1

= Metall-Anker fUr einfache Diebstahlsicherung
= Einbindung des Kundenlogo maglich Unterscheidung | 4:3 Format 16:10 Breitbild hochauflésend

=optionales WLAN-Modul (siehe Abbildung unten)
=kostenlose App flr Projektion direkt vom iPad

— PT-DW530E/PT-DZ570E: Side-by-Side-Funktion ® ‘E y "‘. o OOO@ @.-_]mq
=Ene i
L= 8- -
==g®D Oo e @ a8
=E0e ®e IV
| = e e

P-t @ T T T el Ll
o -

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Mitsubishi WD3300U / XD3500U

Klassische DLP-Installationsprojektoren

= DLP mit BrilliantColor
=Lamp-Power-Modulation: dynamische Ansteuerung
der Lampe je Farbrad-Segment fir brilliante Farben
= Lamp-Drive-System: konstantere Helligkeit
Uber die Lampenlebensdauer
=flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis 110%

iber Objektiv-Achse, horizontal +/-10% Mitsubishi WD3300U XD3500U
—motorisierter Zoom, Fokus und Lens Shift | Aufissung W-XGA (1.280 x 800) XGA (1.024 x 768)
=Fernbedienung mit Mauskontrolle und Powerpoint-Funktion
=optionale Objektive verfugbar Helligkeit 4.000 ANSI-L. 5.000 ANSI-L.
=analoge und digitale Anschluss-Vielfalt
=Staubschutzgehéuse und filterloses Design (wartungsfrei) Unterscheidung | 16:10 Breitbild 4:3 Format
=sehr leises Betriebsgerausch
= Picture-in-Picture-Modus (beide Bilder live) ——
=Einbindung des Kundenlogo moglich .
=XD3500U: Freigabe fur den 24/7-Dauerbetrieb -

InFocus IN5533 / IN5535

Hochwertige DLP-Installationsprojektoren

=DLP mit 6-Segment-Farbrad

—=flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis 110%
Uber Objektiv-Achse, horizontal +/-10%

=2-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung

—=optionale Objektive

—auswahlbare Gehdusedeckel

=beleuchtetes Touch-Bedienfeld und Objektivring
(bei Start- und Abkuhlphasen)

=clevere Kabelfihrung (siehe Abbildung links unten)

= Filterloses Design (wartungsfrei)

InFocus IN5533 IN5535 =flr die Leistungsklasse sehr leise
=flr 24/7-Betrieb geeignet

Auflésung W-XGA (1280 X 800) WUXGA (1920 X 1200) :>Side-by-Side-Funktion

Helligkeit 6.000 ANSI-L. 6.000 ANSI-L.

Unterscheidung | 16:10 Breitbild hochauflésend

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Panasonic PT-D6000-Serie

Hochwertige DLP-Installationsprojektoren

=DLP-Technologie mit RGB-Booster
(Verbesserung der Farbqualitat durch bessere
Nutzung des Farbrades und dynamischer Lampen-
ansteuerung)

=flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis +100%
Uber Objektiv-Achse, horizontal +/-10%

=vor Staub und Rauch geschutzter optischer Block

XGA W-XGA WUXGA =Flussigkeitskiihlung der optischen Einheit

Panasonic PT-D6000 PT-DW6300 PT-DZ6700/6710

Auflésung
(1.024 x 768) (1.280 x800) (1.920 x 1.200) —2-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung
Helligkeit 6.500 ANSI-L.  6.000 ANSI-L.  6.000 ANSI-L. =Lampenschutzschaltung - Kiihlung der Lampe auch
bei abgesteckten Projektor oder Stromausfall
Unterscheidung | 4:3 Format 16:10 Breitbild hochauflésend =automatisch reinigender Filter

(bis 10.000 Std. wartungsfrei)
—erweitertes 3D-Farmanagement
=Drehung um 360 °: Projektion auf Decke / Boden
—=optionale Objektive - einfacher Objektivwechsel
=flr 24/7-Betrieb geeignet
= Multi-Screen-Support: Ubergangslose Zusammen-
stellung von mehreren Projektionen (Edge Blending,
Colour Matching, Multi-Screen-Prozessor)
=PT-DW6300/PT-DZ6700/PT-DZ6710: Side-by-Side
=PT-DZ6710: geometrische Bildkorrektur
(bei Projektion auf gekrimmten Flachen)
und HD-SDI-Eingang

Mitsubishi XL7000-Serie

Hochwertige 3LCD-Installationsprojektoren

= 3LCD-Technologie
=flexibler Lens-Shift: vertikal und horizontal
=2-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung

_ automatisch reinigender Filter Mitsubishi XL7100U WL7200U UL7400U

= Drehung um 360°: Projektion auf Decke oder Boden AUFI5 XGA W-XGA WUXGA

—optionale Objektive (sehr einfach zu wechseln) utiosung (1.024 x 768)  (1.280x800)  (1.920 x 1.200)
fur die Leistungskl hr lei

=1urdie Leistungsklasse sehr lelse Helligkeit 6.000 ANSIL.  5.500 ANSI-L.  5.000 ANSI-L.

=vorbereitet fir AMX- und Crestron-Steuerung

=geometrische Bildkorrektur (bei Projektion auf Unterscheidung | 4:3 Format 16:10 Breitbild hochauflésend
gekrimmten Flachen)

=WL7200U/UD7400U: Side-by-Side-Funktion N - Y

(mit beiden Bildern live) ‘ ]

~

—

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.



Installations- / Professional-Projektoren

Mitsubishi XD800O0-Serie

Hochwertige DLP-Installationsprojektoren

Seite 13

= DLP-Technologie mit Lamp-Power-Modulation == .
=5-Segment-Farbrad - optional auch mit 6-Segment- ?‘J__E__ /
Farbrad fir hochwertige Visualisierungen o L s
=flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis 110%
Uber Objektiv-Achse, horizontal +/-10%
=2-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung Mitsubishi XD8100U WD8200U UD8350U/8400U
—=automatisch reinigender Filter i XGA W-XGA WUXGA
=Drehung um 360°: Projektion auf Decke oder Boden Auflésung (1.024 x 768) (1.280 x 800) (1.920 x 1.200)
=LensLock: Zoom-, Fokus-, Lens-Shift-Einstellungen
kdnnen gesperrt werden Helligkeit 7.000 ANSI-L. 6.500 ANSI-L.  6.500 ANSI-L.
=optionale Objektive - einfacher Objektivwechsel
—fiir 24/7-Betrieb geeignet Unterscheidung | 4:3 Format 16:10 Breitbild hochauflésend
=fur die Leistungsklasse sehr leise
= DVI-Equalizer: Unterstitzung von langen = -
DVI-Kabellangen GO0 m yue e - cEe e
= Multi-Screen-Support: tibergangslose Zusammen- - " a— ™ e e
stellung von mehreren Projektionen (Edge Blending, s e o o E: &S —
Colour Matchlng, I\/.Iultl.-Screen-Prozessor) ‘ L = =
=XD8100U: Picture-in-Picture O 3 —
=WD8200U,/UD8350U/UD8400U: Side-by-Side = @ —_—
=geometrische Bildkorrektur i - I E—
(bei Projektion auf gekrimmten Flachen) oo ] =
=UD8400U: HD-SDI-Eingang ® . I —V
= Gehause wahlweise in weifd oder schwarz —
Projectiondesign F32-Serie
hochauflésende Professional-DLP-Projektoren
= flr Simulationen, CAD-Visualisierungen,
3D-Darstellungen und aufwendige Visualisierungen
= flr 24/7-Betrieb freigegeben
= vor Staub und Rauch geschutzte optische Einheit
= sehr flexibler Lens-Shift: vertikal von ca. 115%
unterhalb bis 115% oberhalb der Objektiv-Achse,
Projectiondesign | F32 sx+ F32 1080 F32 WUXGA horizontal bis zu +/-84%
] SXGA+ Full-HD WUXGA = 2-Lampensystem mit Wechselschaltung
Auflosung (1.400 x 1.050) (1.920 x 1.080) (1.920 x 1.200) | = motorisierter Zoom, Fokus und Iris
o = rlckseitiges, groRes LC-Display mit Statusanzeigen
Helligkeit 8.000 ANSI-L.  7.500 ANSI-L. 7.500 ANSI-L. ) . .
= optionale Objektive (einfach zu wechseln)
Unterscheidung | 4:3 Format 16:9 Format  16:10 Format = Farbrad je nach Einsatzzweck auswahibar
= Variante mit LED-Lampen (FL32)

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.



Seite 14 GrofSraum- / Event-Projektoren

Panasonic PT-DW730 / PT-DX800
lichtstarke DLP-Installationsprojektoren

. ~
i / = DLP-Technologie mit RGB-Booster
‘7 =flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis +100%

Uber Objektiv-Achse, horizontal +/-10%

sk

e W -/ =vor Staub und Rauch geschutzter optischer Block
- = Flissigkeitskiihlung der optischen Einheit
=2-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung
= Lampenschutzschaltung - Kiihlung der Lampe auch
Panasonic PT-DW730 PT-DX800 bei abgesteckten Projektor oder Stromausfall
. W-XGA XGA =automatisch reinigender Filter
AUﬂOSUng (1.280 x 800) (1.024 x 768) (bis 12.000 Std. wartungsfrei)
—=erweitertes 3D-Farmanagement
Helligkeit 7.000 ANSI-L.  8.000 ANSI-L. = Drehung um 360 °: Projektion auf Decke / Boden
Unterscheidung | 16:10 Breitbild 4:3 Format —=optionale Objektive - einfacher Objektivwechsel
=flr 24/7-Betrieb geeignet

= Multi-Screen-Support: Ubergangslose Zusammen-
stellung von mehreren Projektionen (Edge Blending,
Colour Matching, Multi-Screen-Prozessor)

=PT-DW730: Side-by-Side-Funktion

= bei Projekten dunkles Gehause moglich

N OO O OO | d)s s,
L& vin Jvosomieoonl— = dcsim | wsiw | owom

E _.-u; 8 ]

REMOTE 2 il

© I

Panasonic PT-EX16K
extrem lichtstarker 3LCD-Event-Projektor

= 3LCD-Technologie mit anorganischen Panels
= Lens-Shift: vertikal von +/-38%,
horizontal +/-10%
=4-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung
=automatisch reinigender Filter
=Drehung um 360°: Projektion auf Decke oder Boden
= LED-Anzeigesystem mit Status- und Warnhinweisen
=optionale Objektive
= optionaler Filter fur Umgebung mit Rauch
=optionales HD-SDI-Board
= Lampenschutzschaltung - Kihlung der Lampen
auch bei abgesteckten Projektor oder Stromausfall
= Multi-Screen-Support: Ubergangslose Zusammen-
stellung von mehreren Projektionen (Edge Blen-
ding, Colour Matching, Multi-Screen-Prozessor)

Panasonic PT-EX16K
Auflésung XGA (1.024 x 768)
Helligkeit 16.000 ANSI-L.

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.



Grofdiraum- / Event-Projektoren Seite 15

Panasonic PT-D100-Serie
3-Chip-DLP-GrofSraumprojektoren

= 3-Chip-DLP mit hermetisch abgeschirmter
DMD-Einheit

= fur die Leistungsklasse sehr kompakt, leise
und niedriger Stromverbrauch

= fur 24/7-Betrieb geeignet

= sehr flexibler Lens-Shift: vertikal von 120%
unterhalb bis 120% oberhalb der Objektiv-Achse,
horizontal +/-30%

= 2._-Lampen-System mit Wechsels’_c_romlampen Aufldsung W-XGA SXGA+ WUXGA
fur langanhaltende und gleichméaBige Helligkeit (1.366x 768)  (1.400x 1.050) (1.920 x 1.200)
und Moglichkeit der Wechselschaltung

= automatisch reinigender Filter Helligkeit 9.600 ANSI-L. 10.600 ANSI-L. 10.600 ANSI-L.
(bis 10.000 Std. wartungsfrei)

= einfacher Tausch von Lampe, Objektiv und Filter
(auch im installierten Zustand)

= optionale Objektive

= Multi-Screen-Support: Gbergangslose Zusammen-
stellung von mehreren Projektionen (Edge Blending,
Colour Matching, Multi-Screen-Prozessor)

= Picture-in-Picture-Funktion

= PT-DS110XE und PT-DZ110XE: geometrische Bild-
korrektur (bei Projektion auf gekrimmten Flachen)

= PT-DS110XE und PT-DZ110XE: SDI-Eingang

Panasonic PT-DW9OOXE PT-DS100XE PT-DZ110XE

Unterscheidung | 16:9-Format 4:3-Format hochauflésend

Panasonic PT-D12000-Serie
3-Chip-DLP-Grofraumprojektoren

= 3-Chip-DLP mit hermetisch abgeschirmter DMD-Einheit
und Wasserkihlung
=flr die Leistungsklasse sehr kompakt, leise und
niedriger Stromverbrauch
=flr 24/7-Betrieb geeignet
=sehr flexibler Lens-Shift: vertikal von komplett unterhalb
bis komplett oberhalb der Objektiv-Achse, horizontal +/-30%
=4-Lampen-System mit Wechselstromlampen fir langanhal-
tende, gleichmaRige Helligkeit und Wechselschaltung
Panasonic PT-D12000 PT-DZ12000 =automatisch reinigender Filter (bis 2.000 Std. wartungsfrei)
—optionale Objektive
= Multi-Screen-Support: Ubergangslose Zusammenstellung von
mehreren Projektionen (Edge Blending, Colour Matching,
Helligkeit 12.000 ANSIL.  12.000 ANSI-L. Multi-Screen-Prozessor)
=geometrische Bildkorrektur
(Projektion auf gekrimmten Fléchen)
= LED-Anzeigesystem mit Status- und Warnhinweisen
=optionale Einschub-Boards fiir HD-SDI
=einfacher Tausch
von Lampe, Objektiv
und Filter (auch im
installierten Zustand)

SXGA+ WUXGA

Aufiosung (1.400x 1.050)  (1.920 x 1.200)

Unterscheidung | 4:3-Format hochauflésend

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.



Seite 16
Projectiondesign | F10 AS3D
. SXGA+
Auflosung (1.400 x 1.050)
Helligkeit 2.000 ANSI-L.

Projectiondesign Spezial-Projektoren

Projectiondesign F10 AS3D
Aktiv-Stereo-Projektor

= Bildwiederholfrequenz 120Hz aus Dual-Head-
Eingangen fir DVI- und VGA-Signale

= nutzbar mit Infrarot-, White-Light-(DLP Link) LCD-
Shutterbrillen

= DLP-Link: verbesserte Helligkeit und Bildqualitat,
verbesserte Synchronisation

= FrameSync: Zusammenschluss von mehreren Pro-
jektoren (via BNC-Kabel)

= fUr 24/7-Betrieb freigegeben

= vor Staub und Rauch geschutzte optische Einheit

= Option mit Ultraweitwinkel-Objektiv

= 1080p kompatibel

Projectiondesign F22-Serie
kompakte, hochauflésende Projektoren

= Portrait-Modus: Hochkant-Betrieb moglich

= manueller Lens-Shift vertikal von 60% bis 110%
oberhalb Objektiv-Achse

= integrierte Uhr fir automatische An-/Auszeiten

= DICOM-Variante fur medizinischen Bereich

= Ultraweitwinkel- und Teleobjektiv-Varianten

= Farbrad je nach Einsatzzweck auswahlbar

= Variante mit mechanischer Fixierung von
Lens-Shift, Fokus und Zoom

= fUr 24/7-Betrieb freigegeben

Projectiondesign | F22 sx+ F22 1080 F22 WUXGA
Aufldsun SXGA+ Full-HD WUXGA

g (1.400 x 1.050) (1.920x 1.080) (1.920x 1.200)
Helligkeit 3.000 ANSI-L.  2.700 ANSI-L. ~ 2.700 ANSI-L.
Unterscheidung | 4:3-Format 16:9-Format hochauflésend

Projectiondesign | FR12 sx+ FR12 1080 FR12 WUXGA
Auflésun SXGA+ Full-HD WUXGA

g (1.400 x 1.050) (1.920x 1.080) (1.920 x 1.200)
Helligkeit Abhangig von Auflésung und Leitungslange
Unterscheidung | 4:3-Format 16:9-Format hochauflésend

Projectiondesign FR12-Serie
Remote Light Source Projektoren

= vom Projektor-Kopf abgesetzte Lampeneinheit

= Projektor-Kopf absolut leise, wartungsarm,
unempfindlich gegenlber widrigen Umstanden
und flexibel positionierbar (z.B. Portrait-Modus)

= Lampeneinheit wird via FlUssigkeitsleiter (bis zu
30m) mit dem Projektorkopf verbunden und wird
z.B. in ein Rack im Technikraum eingebaut

= Ultraweitwinkel- Varianten

= Farbrad je nach Einsatzzweck auswahlbar

= fur 24/7-Betrieb freigegeben

= ldeal fir Anwendungen, wo gerauschlose
Projektion und keine Wartung (z.B. Leitwarten)

gefordert ist

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.




Projectiondesign Spezial-Projektoren Seite 17

Projectiondesign F12-Serie
kompakte, hochauflésende Professional-Projektoren

= fur Simulationen, CAD-Visualisierungen,
3D-Darstellungen und sonst. aufwendige
Visualisierungen

= flir die Leistungsklasse sehr kompakt und leise Projectiondesign | F12 sx+ F12 1080 F12 WUXGA
= fur 24/7-Betrieb freigegeben SXGAT Full-HD WUXGA
) . . . . u =
= vor Staub und Rauch geschutzte optische Einheit Auflésung (1.400 x 1.050) (1.920 x 1.080) (1.920 x 1.200)
= Ultraweitwinkel--Varianten
= Farbrad je nach Einsatzzweck auswahlbar Helligkeit max. 3.900 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.500 ANSI-L.
Unterscheidung | 4:3-Format 16:9-Format hochauflésend

Projectiondesign F35-Serie
hochauflésende Professional-Projektoren

= fur militdrische Simulationen, wissenschaftliche Visu-
alisierungen, hochauflésende 3D-Darstellungen und
Dauereinsatz in Leitwarten, GIS-Darstellungen,
Uberwachungsstationen

= F35 1080 / F35 WUXGA: Aktiv Stereo mit 120Hz

= flr 24/7-Betrieb freigegeben

= vor Staub und Rauch geschutzte optische Einheit
= 2-Lampensystem mit Wechselschaltung

Full-HD WUXGA WQXGA = motorisierter Zoom, Fokus und Iris
(1.920x1.080) (1.920x1.200) (2.560x 1.600) |  flexibler Lens-Shift: vertikal von ca. 115%
unterhalb bis 115% oberhalb der Objektiv-Achse,
horizontal bis zu +/-84%

hdchste = rlickseitiges, grofes LC-Display mit Statusanzeigen
Auflosung — optionale Objektive (einfach zu wechseln)

Projectiondesign | F35 1080 F35 WUXGA F35 WQXGA

Auflésung
Helligkeit max. 7.500 ANSI-L. ~ 7.500 ANSI-L. ~ 7.500 ANSI-L.

Unterscheidung | hochauflosendes Aktiv-3D

= Farbrad je nach Einsatzzweck auswahlbar

Projectiondesign F82

hochauflésender 3-Chip-DLP Professional-Projektor

= fUr Simulationen, CAD-Visualisierungen,
3D-Darstellungen und aufwendige Visualisierungen

= flUr 24/7-Betrieb freigegeben

= vor Staub und Rauch geschutzte optische Einheit

= 2-Lampensystem mit Wechselschaltung

= motorisierter Zoom, Fokus und Iris

= flexibler Lens-Shift: vertikal von 50% bis 115% oberhalb
der Objektiv-Achse, horizontal bis zu +/-84%

= rlickseitiges, grofles LC-Display mit Statusanzeigen

= optionale Objektive (einfach zu wechseln) Projectiondesign | F82 1080 F82 WUXGA

Full-HD WUXGA
(1.920x1.080) (1.920 x 1.200)

] -!--E Auflésung

Helligkeit max. 10.000 ANSI-L. 10.000 ANSI-L.

Unterscheidung 16:9 Format 16:10 Format

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.



Seite 18 Ubersicht - Einsteiger-Projektoren
o =o NE e = 29 ®
Modell InFocus InFocus InFocus InFocus InFocus Panasonic Panasonic
IN1110 IN1112 IN2112 IN2114 IN2116 PT-LB1E PT-LB2E
T T N e A TV T
Technologie DLP (BrilliantC.) | DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 3LCD 3LCD
Aufiésung XGA 4:3 WXGA 16:10 SVGA 4:3 XGA 4:3 WXGA 16:10 XGA 4:3 XGA 4:3
(1024 x 768) (1280 x 800) (800 x 600) (1024 x 768) (1280 x 800) (1024 x 768) (1024 x 768)
Helligkeit max. 2.100 ANSI-L. 2.200 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 2.200 ANSI-L. 2.600 ANSI-L.
Kontrast max. 2.600:1 2.600:1 2.100:1 2.100:1 2.100:1 500:1 500:1
Betriebsgerdusch 33dB 33dB 32dB 32dB 32dB
(Eco) (29 dB) (29 dB) (28 dB) (28 dB) (28 dB) (29 dB) (29 dB)
Gewicht 1,2 kg 1,2 kg 3,2 kg 3,2 kg 3,2 kg 2,3kg 2,3 kg
Abmessungen

(BxTxHincm)

21,3x18,1x6,5

21,3x18,1x6,5

31,5x24,1x11,7

31,5x24,1x11,7

31,5x24,1x11,7

30,7x21,0x6,9

30,7x21,0x6,9

Lampe 165W 165W 185W SHP 185W SHP 185W SHP 220W UHM 220W UHM
Betriebsdauer 3.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std.
Lampe max. (Eco) (4.000 Std.) (4.000 Std.) (4.000 Std.) (4.000 Std.) (4.000 Std.) (5.000 Std.) (5.000 Std.)
Objektiv
Ratio (Abstand:Bildbreite) | 1,95-2,15:1 1,56-1,72:1 1,62-1,95:1 1,62-1,95:1 1,5-1,8:1 1,50-1,75:1 1,50-1,75:1
Zoomfaktor 1,1:1 (man.) 1,1:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,2:1 (man.)
Image-Offset 115% 112% 115% 115% 115% 85% 85%
Trapezbildkorrektur vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal
Lens-Shift vert. / hor. nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein
optionale Objektive nein nein nein nein nein nein nein
Anschliisse
PC-Eingang Digital HDMI HDMI nein nein nein nein nein
PC-Eingang Analog VGA VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 xVGA 2 x VGA
Audio-Eingang f. PC 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke
PC-Ausgang (Monitor) nein nein VGA VGA VGA nein nein
Composite-/ S-Video/ | ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/
Komponenten-Video nein nein nein nein nein nein nein
Audio-Eingang f. Video 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke Stereo-Cinch Stereo-Cinch
Netzwerk nein nein nein RJ45 RJ45 RJ45 RJ45
Steuerung USB USB RS232, USB RS232, USB RS232, USB RS-232 RS-232
Sonstige Audio-Out Audio-Out DC-Out 5V LitePort LitePort Audio-Out Audio-Out
Weitere Funktionen
Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja ja
Wireless ready mit Modul mit Modul mit Modul mit Modul mit Modul nein nein
<1W Stand-by, <1W Stand-by, Tafel-Modus, Tafel-Modus,
<1W Stand-by, keine Filter, keine Filter, Schnell-Start, Schnell-Start,
Weitere Funktionen / 3D-Ready 3D-Ready keine Filter, Schnell-Start u. - Schnell-Start u. - Lampen-Schutz Lampen-Schutz
Besonderheiten keine Filter keine Filter Schnell-Start u. - AbkUhlung, AbkUhlung, DaylightView, DaylightView,
AbkUhlung PC-lose Prasentati- | PC-lose Prasentati- | Kunden-Logo Kunden-Logo
on on 0,4W Stand-by 0,4W Stand-by
Herstellergarantie
ErallkGr 5 Jahre 5 Jahre 5 Jahre 5 Jahre 5 Jahre 3 Jahre 3 Jahre
d Pick-up Pick-up Pick-up Pick-up Pick-up Pick-up Pick-up
Lampe 500 Std. 500 Std.
(Waslzuerst eintrirtt) 12 Monate 12 Monate 12 Monate 12 Monate 12 Monate 6 Monate 6 Monate

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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: ¥ & = ! ¥ - = L] - [ -
o e e HG] BNEl ‘e @
Modell Panasonic Mitsubishi Mitsubishi InFocus InFocus P i P; i
PT-LB3E EX320U EW330U IN3114 IN3116 PT-VW33i PT-VX400
Kategorle Einstieg / Einstieg / Einstieg / Konferenzraum / | Konferenzraum / | Konferenzraum / | Konferenzraum /
portabel Schule Schule / Wide portabel portabel / Wide portabel / Wide | portabel
Technologie 3LCD DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 3LCD 3LCD
Auflésun XGA 4:3 XGA 4:3 WXGA 16:10 XGA 4:3 WXGA 16:10 WXGA 16:10 XGA 4:3
g (1024 x 768) (1024 x 768) (1280 x 800) (1024 x 768) (1280 x 800) (1280 x 800) (1024 x 768)
Helligkeit max. 3.200 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 4.000 ANSI-L.
Kontrast max. 600:1 2.000:1 2.000:1 2.100:1 2.100:1 2.000:1 2.000:1
Betriebsgerausch 34 dB 34 dB 35dB 35dB
(Eco) (29 dB) (28 dB) (28 dB) (30 dB) (30 dB) (29 dB) (29 dB)
Gewicht 2,3kg 2,5kg 2,5 kg 3,2 kg 3,2 kg 3,5 kg 3,5 kg
fg”)':‘fis:'i‘f‘c’;) 30,7x21,0x6,9 [282x229x94 |282x229x9,4 |315x24,1x11,7 [ 31,5x24,1x11,7 | 350x27,7x8,8 | 35,0x27,7x8,8
Lampe 220W UHM 230W 230W 280W 280W 245W 245W
Betriebsdauer 3.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std. 2.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std.
Lampe max. (Eco) (5.000 Std.) (5.000 Std.) (5.000 Std.) (4.000 Std.) (3.000 Std.) (5.000 Std.) (5.000 Std.)
Objektiv
Ratio (Abstand:Bildbreite) | 1,50-1,75:1 1,51-1,96:1 1,18-1,52:1 1,62-1,95:1 1,5-1,8:1 1,18-1,91:1 1,18-1,91:1
Zoomfaktor 1,2:1 (man.) 1,3:1 (man.) 1,3:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,6:1 (man.) 1,6:1 (man.)
Image-Offset 85% nicht bekannt 102,5% 115% 115% 98% 90%
Trapezbildkorrektur vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal
Lens-Shift vert. / hor. nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein
optionale Objektive nein nein nein nein nein nein nein
Anschliisse
PC-Eingang Digital nein HDMI HDMI HDMI HDMI HDMI HDMI
PC-Eingang Analog 2 x VGA 2 xVGA 2 x VGA 2 x VGA / USB 2 x VGA / USB 2 x VGA 2 x VGA
Audio-Eingang f. PC 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke
PC-Ausgang (Monitor) | nein VGA VGA VGA VGA VGA VGA
Composite-/ S-Video / | ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/
Komponenten-Video nein ja ja nein nein ja ja
Audio-Eingang f. Video | Stereo-Cinch 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke Stereo-Cinch Stereo-Cinch
Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45
Steuerung RS-232 RS-232 RS-232 RS232, USB, RS232, USB, RS232 RS232
DisplayLink DisplayLink
Sonstige Audio-Out Audio-Out Audio-Out LitePort LitePort Audio-Out Audio-Out / USB
Weitere Funktionen
Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja ja
Wireless ready nein nein nein nein nein nein NTE-Version ja
Tafel-Modus, ’ ’ <1W Stand-by, <1W Stand-by, . anorganische
SchnellStart, SD-ready, SD-ready, keine Filter, keine Filter, anorganische 1| cp panel, 10W-
. . <1W Stand-by <1W Stand-by LCD-Panel, 10W-
Weitere Funktionen / Lampen-Schutz Schnell-Start u. - Schnell-Start u. - Lautsprecher,
. : X Metall-Anker, Metall-Anker, - . Lautsprecher,
Besonderheiten DaylightView, ! . Abkuhlung, Abkihlung, : i Lampenschutz,
Schul-Preise, Schul-Preise, . ; . .| Picture-in-Picture, ) !
Kunden-Logo Tafel-Modus Tafel-Modus PC-lose Prasentati- | PC-lose Prasentati- Lampenschutz NTE-Version mit
0,4W Stand-by on on P WLAN und USB
Herstellergarantie
Proiektor 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 5 Jahre 5 Jahre 3 Jahre 3 Jahre
! Pick-up Bring-In Bring-In Pick-up Pick-up Pick-up Pick-up
Lampe 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std.
(was zuerst eintrifft) 6 Monate 1 Jahr 1 Jahr 12 Monate 12 Monate 6 Monate 6 Monate

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.




Seite 20 Ubersicht - Ultrakurzdistanz-Projektoren
Modell Mitsubishi Mitsubishi P: i Mitsubishi Mitsubishi InFocus InFocus
EX320U-ST EW230U-ST PT-ST10E XD360U-EST WD380U-EST IN3914 IN3916
Kategorie Einstieg / Einstieg / Einstieg / Weitwinkel / Weitwinkel / Weitwinkel / Weitwinkel / Wide
g Weitwinkel Weitwinkel Weitwinkel Schule Schule / Wide Whiteboard-Ersatz | Whiteboard-Ersatz
Technologie DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 3LCD DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.)
Auflésung XGA 4:3 WXGA 16:10 XGA 4:3 XGA 4:3 WXGA 16:10 XGA 4:3 WXGA 16:10
(1024 x 768) (1280 x 800) (1024 x 768) (1024 x 768) (1280 x 800) (1024 x 768) (1280 x 800)
Helligkeit max. 2.700 ANSI-L. 2.500 ANSI-L. 2.500 ANSI-L. 2.500 ANSI-L. 2.800 ANSI-L. 2.700 ANSI-L. 2.700 ANSI-L.
Kontrast max. 2.000:1 2.000:1 500:1 3.000:1 3.000:1 3.200:1 3.200:1
Betriebsgerausch keine Angabe 35dB 35dB
(Eco) (28 dB) (29 dB) g (28 dB) (28 dB) (30 dB) (30 dB)
Gewicht 2,9 kg 2,8 kg 3kg 4,1 kg 4,1 kg 4,5 kg 4,5 kg
Abmessungen

(BxTxHincm)

28,2x22,9x9,2

28,2x22,9x9,4

32,7x30,7x13,5

32,5x25,9x11,2

32,5x259x11,2

32,0x25,1x12,5

32,0x25,1x12,5

Lampe 230W 185W 220W UHM 230W 230W 220W SHP 220W SHP
Betriebsdauer 3.500 Std. 3.000 Std. 2.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std.
Lampe max. (Eco) (5.000 Std.) (4.000 Std.) (3.000 Std.) (6.000 Std.) (6.000 Std.) (4.000 Std.) (4.000 Std.)
Objektiv
Ratio (Abstand:Bildbreite) | 0,608:1 0,5:1 0,5:1 0,469:1 0,375:1 0,61:1 0,52:1
Zoomfaktor kein Zoom kein Zoom kein Zoom kein Zoom kein Zoom kein Zoom kein Zoom
Image-Offset 115% 104% 105% 114% 112% 107,5% 102,5%
Trapezbildkorrektur nicht bekannt vertikal vertikal nicht bekannt nicht bekannt vertikal vertikal
Lens-Shift vert. / hor. nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein
Optionale Objektive nein nein nein nein nein nein nein
Anschliisse
PC-Eingang Digital HDMI HDMI nein HDMI HDMI nein HDMI
PC-Eingang Analog 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA
Audio-Eingang f. PC 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke
PC-Ausgang (Monitor) | VGA VGA nein VGA VGA VGA VGA
Composite-/ S-Video / |ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/nein/ ja/ nein/
Komponenten-Video ja ja nein ja ja nein nein
Audio-Eingang f. Video | 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke Stereo-Cinch 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke Cinch Cinch
Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 nein RJ45
Steuerung RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS232, USB RS232, USB
Sonstige Audio-Out Audio-Out Audio-Out USB jpeg-Viewer USB jpeg-Viewer DC-Out 5V DC-Out 5V
Weitere Funktionen
Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja ja
Wireless ready nein nein nein nein nein nein mit Modul
keine Filter, keine Filter, Tafel-Modus, keine Filter, keine Filter,
3D-ready, 3D-ready, Schnell-Start, 3D-ready, 3D-ready, mit Whiteboard- mit Whiteboard-
Weitere Funktionen / <1W Stand-by <1W Stand-by Lampen-Schutz 10W Lautsprecher | 10W Lautsprecher | Funktionalitat Funktionalitat
Besonderheiten Metall-Anker, Metall-Anker, DaylightView, Daten via LAN, Daten via LAN, (ohne Tafel), (ohne Tafel),
Schul-Preise, Schul-Preise, Kunden-Logo Schul-Preise, Schul-Preise, 20W-Lautspr. 20W-Lautspr.
Tafel-Modus Tafel-Modus 0,4W Stand-by Tafel-Modus Tafel-Modus
Herstellergarantie
ErallkGr 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 5 Jahre 5 Jahre
d Bring-In Bring-In Pick-up Bring-In Bring-In Pick-up Pick-up
Lampe 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std.
(was zuerst eintrifft) 1 Jahr 1 Jahr 6 Monate 1 Jahr 1 Jahr 12 Monate 12 Monate

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Modell Mitsubishi Mitsubishi Panasonic Mitsubishi Mitsubishi Mitsubishi Projectiondesign
XD550U WD570U PT-LBOOE/NTE XD590U XD600U FD630U F22 1080
Kategorie Konferenzraum / Konferenzraum / Konferenzraum / Konferenzraum / Konferenzraum / Konferenzraum Professional /

g portabel portabel / Wide portabel portabel portabel hochauflo d hochauflo d
Technologie DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 3LCD DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.)
Auflésung XGA 4:3 WXGA 16:10 XGA 4:3 XGA 4:3 XGA 4:3 Full-HD 16:9 Full-HD 16:9

(1024 x 768) (1280 x 800) (1024 x 768) (1024 x 768) (1024 x 768) (1920 x 1080) (1920 x 1080)
Helligkeit max. 3.000 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.800 ANSI-L. 4.500 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 2.700 ANSI-L.
Kontrast max. 3.000:1 3.000:1 500:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.500:1
Betriebsgerausch 33dB 35dB 34dB 34dB 30dB
(Eco) (28 dB) (28 dB) (29 dB) (25 dB) (29 dB) (29 dB)
Gewicht 3,6 kg 3,8 kg 3,0 kg 3,6 kg 3,6 kg 3,6 kg 3,0 kg
Abmessungen

(BxTxHincm)

34,5x27,0x12,9

32,5x25,8x11,3

36,8x23,3x8,8

34,5x27,0x12,9

34,5x27,0x12,9

34,5x27,0x12,9

27,8x23,4x9,4

Lampe 230W NSH 230W NSH 220W UHM 230W NSH 280W NSH 280W NSH 220W VIDI UHP
Betriebsdauer 3.000 Std. 3.000 Std. 2.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std. 2.250 Std.
Lampe max. (Eco) (6.000 Std.) (6.000 Std.) (3.000 Std.) (5.000 Std.) (5.000 Std.) (5.000 Std.) (3.000 Std.)
Objektiv
Ratio (Abstand:Bildbreite) | 1,4-2,3:1 1,5-2,3:1 1,4-1,7:1 1,4-2,1:1 1,4-2,1:1 1,5-2,2:1 1,60-2,21:1
Zoomfaktor 1,5:1 (man.) 1,5:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,5:1 (man.) 1,5:1 (man.) 1,5:1 (man.) 1,3:1 (man.)
Image-Offset 115% 112% 85% 115% 115% 133% 60% - 110%
Trapezbildkorrektur vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal Lens-Shift vert.
Lens-Shift vert. / hor. nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein Manuell / nein
Optionale Objektive nein nein nein nein nein nein Weitw. / Tele
Anschliisse
PC-Eingang Digital HDMI HDMI nein HDMI HDMI HDMI DVI / HDMI
PC-Eingang Analog 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA VGA
Audio-Eingang f. PC 2 x 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke | 3,5mm Klinke
PC-Ausgang (Monitor) VGA VGA VGA VGA VGA VGA nein
Composite-/ S-Video/ |ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/
Komponenten-Video ja ja nein ja ja ja ja
Audio-Eingang f. Video | Stereo-Cinch Stereo-Cinch Stereo-Cinch Stereo-Cinch Stereo-Cinch Stereo-Cinch mit PC-Audio
Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45
RS232, USB,
Steuerung RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 DC.Out 12V
Sonstige USB fur Stick USB fur Stick Audio-Out Audio-Out Audio-Out Audio-Out Screen-Trigger
Weitere Funktionen
Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja ja
Wireless ready nein nein NTE-Version: ja nein nein nein nein
1OW-Lautsprecher, | 10W-Lautsprecher, Lampenschutz, 10W-Lautsprecher, | 10W-Lautsprecher, 10w- fiir Dauerbetrieb
Metall-Anker, Metall-Anker, Lautsprecher, :
. . . - Schnell-Start, <1Watt Stand-by, <1Watt Stand-by, geeignet,
Weitere Funktionen / Schnellabkiihlung, | Schnellabkiihlung, ) ) <1Watt Stand-by,
. . ) . ) Daylight-View, Metall-Anker, Metall-Anker, Hochkant-
Besonderheiten keine Filter, keine Filter, - - Metall-Anker, .
- ] Staubschutz- Schnellabkihlung, | Schnellabkihlung, - Projektion,
Daten via LAN, Daten via LAN, Gehiuse 3D-read 3D-read Schnellabkuhlung, Lens.Shift
3D-Ready 3D-Ready y Y keine Filter
Herstellergarantie
Eraltiay 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 2 Jahre
) Bring-In Bring-In Pick-up Bring-In Bring-In Bring-In Bring-in
Lampe 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std.
(was zuerst eintrifft) 1 Jahr 1 Jahr 6 Monate 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 3 Monate

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Modell Panasonic Panasonic Panasonic Panasonic Mitsubishi Mitsubishi Panasonic
PT-FX400E PT-FW430E PT-DX500E PT-DW530E WD3300U XD3500U PT-DZ570E
Kategorie Konferer_\zraum / Konferer_\zraum / Konferel:nzraum / Konferel:nzraum / Konferer_\zraum / Konfereljzsaal / Konferenfraum /
Installation Installation / Wide | Installation Installation / Wide | Installation / Wide | Installation Hochauflésend
Technologie 3LCD (anorgan.) 3LCD (anorgan.) DLP DLP DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP
Aufloaung XGA 4:3 WXGA 16:10 XGA 4:3 WXGA 16:10 WXGA 16:10 XGA 4:3 WUXGA 16:10
(1024 x 768) (1280 x 800) (1024 x 768) (1280 x 800) (1280 x 800) (1024 x 768) (1920 x 1200)
Helligkeit max. 4.000 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 4.500 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 5.000 ANSI-L. 4.000 ANSI-L.
Kontrast max. 600:1 600:1 2.000:1 2.000:1 2.300:1 2.500:1 2.000:1
?Etztcl"i)ebsgeréusch ?239?12) ?239?12) keine Angabe keine Angabe ?20611 dBB) ?206(32) keine Angabe
Gewicht 6,0 kg 6,0 kg 7,5kg 7,5kg 10,3 kg 10,3 kg 8,0kg
Abmessungen

(BxTxHincm)

43,0x32,3x12,5

43,0x32,3x12,5

33,2x48,5x16,8

33,2x48,5x16,8

45,0x 37,3 x18,7

45,0x37,3x 18,7

33,2x48,5x16,8

Lampe 250W UHM 250W UHM 300W UHM 300W UHM 300W 330W 300W UHM
Betriebsdauer 5.000 Std. 5.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std.
Lampe max. (Eco) (3.000 Std.) (3.000 Std.) (4.000 Std.) (4.000 Std.) (3.000 Std.)
Objektiv

Ratio (Abstand:Bildbreite) | 1,5-3,0:1 1,34-2,68:1 1,5-3,0:1 1,5-3,0:1 1,70-2,40:1 1,70-2,40:1 1,45-2,94:1
Zoomfaktor 2,0:1 (man.) 2,0:1 (man.) 2,0:1 (man.) 2,0:1 (man.) 1,3:1 (motor.) 1,3:1 (motor.) 2,0:1 (man.)
Image-Offset 0% - 100% -1% - 101% 50% - 100% 50% - 100% 45% - 110% 50% - 109% 50% - 100%

Trapezbildkorrektur

vertikal

vertikal

vertikal

vertikal

vert./hor.

vert./hor.

vertikal

Lens-Shift vert. / hor.

manuell / manuell

manuell / manuell

manuell / manuell

manuell / manuell

Motor / Motor

Motor / Motor

manuell / manuell

Optionale Objektive nein nein nein nein 0,8:1-4,7:1 0,8:1-4,7:1 nein
Anschliisse
PC-Eingang Digital DVI (HDCP), HDMI | DVI (HDCP), HDMI DVI/ HDMI DVI / HDMI 2 x DVI, HDMI 2 x DVI, HDMI DVI / HDMI
PC-Eingang Analog VGA VGA VGA / BNC VGA / BNC VGA / 5BNC VGA / 5BNC VGA / BNC
Audio-Eingang f. PC 2 x 3,5mm Klinke | 2 x 3,5mm Klinke Cinch Cinch 3 x3,5mm Kili. 3 x3,5mm Kli. Cinch
PC-Ausgang (Monitor) nein nein VGA VGA
Composite-/ S-Video/ | ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/
Komponenten-Video nein nein ja ja ja ja ja
Audio-Eingang f. Video Cinch Cinch 2 x Klinke 2 x Klinke 2 x Klinke 2 x Klinke 2 x Klinke
Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45
RS-232 in/out, RS-232 in/out, RS-232, USB, RS-232, USB, RS-232 in/out,
Steuerung RS232 RS232 Kabel-FB Kabel-FB Kabel-FB Kabel-FB Kabel-FB
Sonstige Audio-Out Audio-Out Slot fr Board Slot fur Board DC-Out 5V DC-Out 5V Slot fr Board
Weitere Funktionen
Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja ja
Wireless ready mit Modul mit Modul mit Modul mit Modul nein nein mit Modul
flexibel Einsetzbar, | flexibel Einsetzbar, | Lampenschutz, Lampenschutz, erweiterte Bild- erweiterte Bild- Lampenschutz,
Lampenschutz, Lampenschutz, Daylight-View, Daylight-View, Einstellung. Lamo- Einstellung, Lamp- | Daylight-View,
Weitere Funktionen / Daylight-View, Daylight-View, Wechselstrom- Wechselstrom- g mp Power-Modulation, | Wechselstrom-
. X X Power-Modulation, ) X X
Besonderheiten Staubschutz, Staubschutz, Lampe, flexibles Lampe, flexibles keine Filter keine Filter, Lampe, flexibles
Wechselstrom- Wechselstrom- Objektiv-System, Objektiv-System, N ! Picture-by-Picture, | Objektiv-System,
. . Picture-by-Picture . .
Lampe Lampe Dauereinsatz Splitscreen Dauerbetrieb Dauereinsatz
Herstellergarantie
Biafielian 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre
d Pick-up Pick-up Pick-up Pick-up Bring-In Bring-In Pick-up
Lampe 3.000 Std. 3.000 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std.
(was zuerst eintrifft) 3 Jahre 3 Jahre 6 Monate 6 Monate 1 Jahr 1 Jahr 6 Monate

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Modell Mitsubishi P i Mitsubishi InFocus Panasonic Mitsubishi Mitsubishi
XL7100U PT-D6000OE/EL XD8100U IN5533L PT-DW6300E/EL WL7200U WD8200U
Kategorie Konferenzsaal / Konf.-Saal / 24/7 | Konf.-Saal / 24/7 | Konf.-Saal / Wide Konf.-Saal / Wide Konf.-Saal / Wide Konf.-Saal / Wide
g Installation Installation Installation 24/7 / Installation | 24/7 / Installation | Installation 24/7 / Installation
Technologie 3LCD DLP DLP (BrilliantC.) DLP DLP 3LCD DLP (BrilliantC.)
Auflésung XGA 4:3 XGA 4:3 XGA 4:3 WXGA 16:10 WXGA 16:10 WXGA 16:10 WXGA 16:10
(1024 x 768) (1024 x 768) (1024 x 768) (1280 x 800) (1280 x 800) (1280 x 800) (1280 x 800)
Helligkeit max. 6.000 ANSI-L. 6.500 ANSI-L. 7.000 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 5.500 ANSI-L. 6.500 ANSI-L.
Kontrast max. 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1
Betriebsgerausch 30dB 35dB 36dB 30dB 35dB 30dB 36dB
(Eco) (29dB) (28dB) (29dB) (29dB) (28dB)
Gewicht 10,0 kg 16,0kg 16,0 kg 20,0 kg 16,0kg 10,0 kg 15,5 kg
?B"'X“T‘.’f:'i‘fzg) 59,0%52,0x38,0 |49,8x42,3x17,5 | 49,0x42,1x20,1 | 43,2x67,0x24,0 |49,8x423x17,5 [59,0x52,0x380 |49,0x42,1x20,1
Lampe bitte Anfragen 2 x 300W UHM 2 x 330W 2 x 330W UHB 2 x 300W UHM bitte Anfragen 2 x 330W
Betriebsdauer 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std.
Lampe max. (Eco) 4.000 Std. (6.000 Std.) (8.000 Std.) (2.500 Std.) (6.000 Std.) 4000 Std. (8.000 Std.)
Standard-Objektiv Objektiv auswéhlen
Ratio (Abstand:Bildbreite) | bitte Anfragen 1,8-2,4:1 1,72-2,33:1 1,8-2,4:1 bitte Anfragen 1,70-2,40:1
Zoomfaktor bitte Anfragen 1,3:1 (motor.) 1,3:1 (motor.) 1,3:1 (motor.) bitte Anfragen 1,3:1 (motor.)
Image-Offset bitte Anfragen 50% - 100% 50% - 110% 50% - 110% 50% - 110% bitte Anfragen 55% - 121%
Trapezbildkorrektur bitte Anfragen vert./hor. vert./hor. vert./hor. vert./hor. bitte Anfragen vert./hor.

Lens-Shift vert. / hor.

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Optionale Objektive bitte Anfragen 0,8:1-8,9:1 0,8:1-9,0:1 0,81:1-6,97:1 0,8:1-9,0:1 bitte Anfragen 0,8:1-9,0:1
Anschliisse bitte Anfragen bitte Anfragen
PC-Eingang Digital DVI (HDCP) DVI/ HDMI 2 x HDMI DVI (HDCP) DVI / HDMI
PC-Eingang Analog VGA / BNC VGA / BNC 2 x VGA / USB VGA / BNC VGA / BNC
Audio-Eingang f. PC 2 x 3,5mm Klinke
PC-Ausgang (Monitor) VGA VGA
Composite-/ S-Video / ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/
Komponenten-Video ja ja ja ja ja
Audio-Eingang f. Video 3 x Cinch
Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45
RS-232 in/out, RS-232, USB, RS-232in/out,

Steuerung Kabel-FB RS-232, Kabel-FB Kabel-FB Kabel-FB RS-232, Kabel-FB
Sonstige RS232-Out DisplayLink RS232-Out
Weitere Funktionen
Diebstahlschutz ja ja ja ja ja
Wireless ready nein nein mit Modul nein nein

Geometrische Dauereinsatz Dauereinsatz Bedienkomfort, Dauereinsatz geeig- Geometrische Bild- Edge-Blending,

Weitere Funktionen /

Bildkorrektur,
automatisch reini-

geeignet, Edge-
Blending,

geeignet, Edge-
Blending, Geomet-

hochwertiges De-
sign, fur Dauerbe-

net, automatische
Filterreinigung, Edge

korrektur, automa-
tisch reinigender

Geometrische Bild-
korrektur, automa-

Besonderheiten ; Wechselstromlam- | rische Bildkorrek- : . . Filter, ) I,
g reinigender Filter | reinigender Filter P P Splitscreen P
Herstellergarantie
Proiektor 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 5 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre
d Bring-In Pick-up Bring-In Pick-up Pick-up Bring-In Bring-In
Lampe 500 Std. 500 Std. 500 Std. 12 Monate 500 Std. 500 Std. 500 Std.
(was zuerst eintrifft) 1 Jahr 6 Monate 1 Jahr 6 Monate 1 Jahr 1 Jahr

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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I I - - L
Modell Projectiondesign InFocus Mitsubishi Mitsubishi Panasonic Projectiondesign
F22 WUXGA IN5535L UL7400U UD8350/UD8400U PT-DZ6700/DZ6710 F32 sx+
Kategorie Professional / Konf.-Saal / 24/7 Konf.-Saal / 24/7 Konf.-Saal / 24/7 Konf.-Saal / 24/7 Professional / 24/7
g Hochauflésend Hochauflosend Hochauflosend Hochauflésend Hochauflésend Hochauflésend
Technologie DLP (BrilliantC.) DLP 3LCD DLP (BrilliantC.) DLP DLP (BrilliantC.)
Auflésung WUXGA 16:10 WUXGA 16:10 WUXGA 16:10 WUXGA 16:10 WUXGA 16:10 SXGA+ 4:3
(1920 x 1200) (1920 x 1200) (1920 x 1200) (1920 x 1200) (1920 x 1200) (1400 x 1050)

Helligkeit max. 2.700 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 5.000 ANSI-L. 7.000 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 6.100 ANSI-L.
Kontrast max. 2.500:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 7.500:1
Betriebsgerausch 30dB 30dB 36 dB 35dB )
(Eco) (29dB) 30dB (29dB) (29dB) keine Angabe
Gewicht 3,0 kg 20,0 kg 10,0 kg 16,0 kg 16,0kg 12,6 kg
%b:’fis:'i‘f‘c’“m) 27,8%23,4%9,4 432x67,0x24,0 [59,0x52,0x380 |[49,0x42,1x20,1 49,8x42,3x17,5 50,7x37,5x21,8
Lampe 220W VIDI UHP 2 x 330W UHB bitte Anfragen 2 x 330W 2 x 300W UHM 2 x 300W VIDI UHP
Betriebsdauer 2.250 Std. 2.000 Std. 4.000 Std 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std.
Lampe max. (Eco) (3.000 Std.) (2.500 Std.) ) ’ (8.000 Std.) (6.000 Std.) (2.500 Std.)
Objektiv Objektiv auswahlen Objektiv auswéhlen
Ratio (Abstand:Bildbreite) | 1,60-2,21:1 bitte Anfragen 1,65-2,24:1 1,8-2,4:1
Zoomfaktor 1,3:1 (man.) bitte Anfragen 1,3:1 (motor.) 1,3:1 (motor.) (motorisiert)
Image-Offset 60% - 110% 50% - 110% bitte Anfragen 55%-121% 50% - 100% -10% - 110%
Trapezbildkorrektur Lens-Shift vert. vert./hor. bitte Anfragen vert./hor. vert./hor. vertikal

Lens-Shift vert. / hor.

Manuell / nein

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Optionale Objektive Weitw. / Tele 0,81:1-6,97:1 bitte Anfragen 0,8:1-9,0:1 0,8:1-8,6:1 0,84:1-7,1:1
Anschliisse bitte Anfragen

PC-Eingang Digital DVI / HDMI 2 x HDMI DVI / HDMI DVI (HDCP) DVI / HDMI
PC-Eingang Analog VGA 2 xVGA / USB VGA / BNC VGA / 5BNC VGA / BNC
Audio-Eingang f. PC 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke

PC-Ausgang (Monitor) nein VGA

Composite-/ S-Video / ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/
Komponenten-Video ja ja ja ja ja
Audio-Eingang f. Video mit PC-Audio 3 x Cinch

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45
Steuerung 3(33_203&' fQSVB' iiiﬁiéus& RS-232, Kabel-FB RS-232, Kabel-FB RS-232, USB
Sonstige Screen-Trigger DisplayLink nur UD8400U: SDI HD-SDI / SD-SDI 2 x DC-Out 12V
Weitere Funktionen

Diebstahlschutz ja ja ja ja ja

Wireless ready nein mit Modul nein nein nein

Weitere Funktionen /
Besonderheiten

flr Dauerbetrieb
geeignet,
Hochkant-Projektion,
DICOM-Variante

Bedienkomfort,
hochwertiges Design,
flr Dauerbetrieb
freigegeben, Split-
screen

Geometrische Bild-
korrektur, automa-
tisch reinigender
Filter,

360° Drehung,

Dauereinsatz geeignet,
Edge-Blending, Geo-
metrische Bildkorrek-
tur, automatisch reini-
gender Filter, Split-

Dauereinsatz geeignet,
Edge-Blending, Wech-
selstroml., Geometri-
sche Bildkorrektur,
Splitscreen, automa-

flr Dauerbetrieb
(24/7) geeignet,
DICOM-Variante,
Auswahl Farbrader,
LC-Display mit Status

Splitscreen screen tisch reinigender Filter
Herstellergarantie
Biafieian 2 Jahre 5 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 2 Jahre (opt. 3J.)
d Bring-in Pick-up Bring-In Bring-In Pick-up Bring-In
Lampe 500 Std. 12 Monate 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std.
(was zuerst eintrifft) 3 Monate 1 Jahr 1 Jahr 6 Monate 3 Monate

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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e 4 oy oy
Modell Projectiondesign Projectiondesign Projectiondesign Projectiondesign Projectiondesign Projectiondesign
F32 1080p F32 WUXGA FL32 1080p FL32 WUXGA F35 WUXGA FL35 WUXGA
Kategorie Professional / 24/7 Professional / 24/7 Professional-LED Professional-LED Professional / 24/7 | Professional-LED
g Hochauflosend Hochauflésend 24/7 / Hochaufl. 24/7 / Hochaufl. Hochauflésend 24/7 / Hochaufl.
Technologie DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.)
Auflésun Full-HDTV 16:9 WUXGA 16:10 Full-HDTV 16:9 WUXGA 16:10 WQXGA 16:10 WQXGA 16:10
g (1920 x 1080) (1920 x 1200) (1920 x 1080) (1920 x 1200) (2560 x 1600) (2560 x 1600)
Helligkeit max. 5.700 ANSI-L. 5.700 ANSI-L. 750 ANSI-L. 750 ANSI-L. 6.500 ANSI-L. 600 ANSI-L.
Kontrast max. 7.500:1 7.500:1 7.500:1 7.500:1 8.000:1 nicht bekannt

Betriebsgerausch
(Eco)

keine Angabe

keine Angabe

keine Angabe

keine Angabe

keine Angabe

keine Angabe

Gewicht

12,6 kg

12,6 kg

12,6 kg

12,6 kg

12,6 kg

12,6 kg

Abmessungen
(BxTxHincm)

50,7 x37,5x21,8

51,0x37,6x22,3

50,7 x37,5x21,8

50,7 x37,5x21,8

51,0x37,6x22,3

51,0x37,6x22,3

Lampe 2 x 300W VIDI UHP 2 x 300W UHP LED (RGB) LED (RGB) 2 x 300W UHP LED (RGB)
Betriebsdauer 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std.
Lampe max. (Eco) (2,500 Std.) (2.500 Std.) ca. 100.000 Std. ca. 100.000 Std. (2.500 Std.) ca. 100.000 Std.

Standard-Objektiv
Ratio (Abstand:Bildbreite)

Objektiv auswahlen

Objektiv auswéahlen

Objektiv auswahlen

Objektiv auswahlen

Objektiv auswahlen

Objektiv auswahlen

Zoomfaktor

(motorisiert)

(motorisiert)

(motorisiert)

(motorisiert)

(motorisiert)

(motorisiert)

Image-Offset

-25% - 125%

-17% - 117%

-25% - 125%

-17% - 117%

-17%-117%

-17% - 117%

Trapezbildkorrektur

vertikal

vertikal

vertikal

vertikal

nein

nein

Lens-Shift vert. / hor.

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Optionale Objektive 0,79:1-6,5:1 0,79:1-6,5:1 0,79:1-6,5:1 0,79:1-6,5:1 0,8:1-4,5:1 0,8:1-4,5:1
Anschliisse

PC-Eingang Digital DVI (HDCP) DVI (HDCP) DVI (HDCP) DVI (HDCP) 2 xDVI/ 2 x HDMI 2 x DVI/ 2 x HDMI
PC-Eingang Analog VGA / BNC VGA / BNC VGA / BNC VGA / BNC 2xVGA/2x5BNC | 2xVGA/2x5BNC
Audio-Eingang f. PC

PC-Ausgang (Monitor)

Composite- / S-Video / ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ nein / nein / nein / nein /
Komponenten-Video ja ja ja ja ja ja

Audio-Eingang f. Video

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 2 x XPort 2 x XPort
Steuerung 2 x RS-232, USB 2 x RS-232, USB 2 x RS-232, USB 2 x RS-232, USB RS-232 RS-232

Sonstige 2 x DC-Out 12V 2 x DC-Out 12V 2 x DC-Out 12V 2 x DC-Out 12V IR Frame-lock sync IR Frame-lock sync

Weitere Funktionen
Diebstahlschutz

ja

ja

ja

ja

ja

ja

Wireless ready

nein

nein

nein

nein

nein

nein

Weitere Funktionen /
Besonderheiten

flr Dauerbetrieb
(24/7) geeignet,
Auswahl Farbrader,
LC-Display mit Status

flr Dauerbetrieb
(24/7) geeignet,
DICOM-Variante,
Auswahl Farbrader,
LC-Display mit Status

LED-Projektor fur
Dauereinsatz
(Uberwachung,
Leitwarten etc.),
auBergewohnlicher
Farbraum

LED-Projektor flir
Dauereinsatz
(Uberwachung,
Leitwarten etc.),
auBergewohnlicher
Farbraum

flr militarische
Simulationen und
wissenschaftliche
Simulierungen, 3D,
Dauereinsatz, GIS-
Stationen

LED-Projektor flir
Dauereinsatz
(Uberwachung,
Leitwarten etc.),
auBergewohnlicher
Farbraum

Herstellergarantie

2 Jahre (opt. 3J.)

2 Jahre (opt. 3J.)

2 Jahre (opt. 3J.)

2 Jahre (opt. 3J.)

2 Jahre (opt. 3J.)

2 Jahre (opt. 3J.)

Projektor Bring-In Bring-In Bring-In Bring-In Bring-In Bring-In
Lampe 500 Std. 500 Std. . . 500 Std. .
(was zuerst eintrifft) 3 Monate 3 Monate nicht bekannt nicht bekannt 3 Monate nicht bekannt

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.




Seite 26 Ubersicht - Grofsraum-Projektoren
Modell Panasonic Panasonic Panasonic Panasonic Panasonic
PT-DX800 PT-DW730 PT-DW90XE PT-DS100XE PT-DZ110XE
Kategorie Auditorium / 24/7 Auditorium / 24/7 Auditorium/ Events / Auditorium/ Events / Auditorium/ Events /
g Installation Installation / Wide 24/7 / Wide 24/7 / Hochauflosend 24/7 / Hochauflosend

Technologie DLP DLP 3 xDLP 3 xDLP 3 xDLP
Auflésung XGA 4:3 WXGA 16:10 WXGA 16:10 SXGA+ 4:3 WUXGA+ 4:3

(1024 x 768) (1280 x 800) (1366 x 768) (1400 x 1.050) (1920 x 1.200)
Helligkeit max. 8.000 ANSI-L. 7.000 ANSI-L. 9.600 ANSI-L. 10.600 ANSI-L. 10.600 ANSI-L.
Kontrast max. 2.000:1 2.500:1 10.000:1 10.000:1 10.000:1
LI 2 39d8 39d8 extrem leise extrem leise extrem leise
(Eco) (35dB) (35dB)
Gewicht 16,0kg 16,0kg 25 kg 25 kg 25 kg
Abmessungen

(BxTxHincm)

49,8 x42,3x17,5

49,8x42,3x17,5

53,0 x 54,9 x 20,0

53,0 x 54,9 x 20,0

53,0 x 54,9 x 20,0

Lampe 2 x 300W UHM 2 x 300W UHM 2 x 355W UHM 2 x 355W UHM 2 x 355W UHM
Betriebsdauer 2.000 Std. 2.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std. 3.000 Std.
Lampe max. (Eco) (6.000 Std.) (6.000 Std.) (8.000 Std.) (8.000 Std.) (8.000 Std.)
Standard-Objektiv Objektiv auswahlen Objektiv auswahlen Objektiv auswéahlen
Ratio (Abstand:Bildbreite) 1,8-2,5:1 1,8-2,5:1

Zoomfaktor

1,38:1 (motor.)

1,38:1 (motor.)

(motorisiert)

(motorisiert)

(motorisiert)

Image-Offset

50% - 100%

50% - 110%

-20% bis +120%

0% bis +100%

-5% bis +105%

Trapezbildkorrektur

vert./hor.

vert./hor.

k. A

k. A.

k. A

Lens-Shift vert. / hor.

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Optionale Objektive 0,8:1-8,9:1 0,8:1-8,9:1 0,8:1-15,0:1 0,8:1-15,0:1 0,8:1-15,0:1
Anschliisse

PC-Eingang Digital DVI (HDCP) DVI (HDCP) DVI (HDCP) / HDMI DVI (HDCP) / HDMI DVI (HDCP) / HDMI
PC-Eingang Analog VGA / 5BNC VGA / 5BNC VGA / 5BNC VGA / 5BNC VGA / 5BNC
Audio-Eingang f. PC nein nein nein

PC-Ausgang (Monitor) VGA VGA nein nein nein

Composite- / S-Video / ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/
Komponenten-Video ja ja ja ja ja

Audio-Eingang f. Video nein nein nein

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45

Steuerung RS-232 in/out RS-232 in/out 2 x RS-232, Kabel-FB 2 x RS-232, Kabel-FB 2 x RS-232, Kabel-FB
Sonstige

Weitere Funktionen
Diebstahlschutz

ja

ja

k. A

k. A.

k. A

Wireless ready

nein

nein

nein

nein

nein

Weitere Funktionen /
Besonderheiten

Dauereinsatz geeignet,
Edge-Blending,
Wechselstromlampen,
automatisch reinigender
Filter,
Multi-Screen-Support,
Gehdause in schwarz

Dauereinsatz geeignet,
Edge-Blending,
Wechselstromlampen,
automatisch reinigender
Filter,
Multi-Screen-Support,
Gehdause in schwarz

fUr Dauerbetrieb (24/7)
geeignet,
Edge-Blending,
Wechselstromlampe,
automatisch reinigender
Filter, Picture-in-Picture

fur Dauerbetrieb (24/7)
geeignet,
Edge-Blending,
Wechselstromlampe,
automatisch reinigender
Filter, Picture-in-Picture,
geometrische Bildkorr.

flr Dauerbetrieb (24/7)
geeignet,
Edge-Blending,
Wechselstromlampe,
automatisch reinigender
Filter, Picture-in-Picture,
geometrische Bildkorr.

Herstellergarantie

Biafieian 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre

d Pick-up Pick-up Bring-In Bring-In Bring-In
Lampe 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std.
(was zuerst eintrifft) 6 Monate 6 Monate 6 Monate 6 Monate 6 Monate

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Tkt O
Modell Projectiondesign Projectiondesign Panasonic Panasonic Panasonic
F82 1080p F82 WUXGA PT-D12000 PT-DZ12000 PT-EX16K
. Auditorium/ Events / Auditorium/ Events / Auditorium/ Events / Auditorium/ Events / ——
Kategorie 24/7 / Hochauflosend | 24/7 / Hochauflosend | 24/7 / Hochauflésend | 24/7 / Hochauflosend | Auditorium/ Events
Technologie 3 xDLP 3 xDLP 3 xDLP 0,95" 3 xDLP 0,96 3LCD
Aufiésung Full-HD 16:9 WUXGA 16:10 SXGA+ 4:3 WUXGA 16:10 XGA 4:3
(1920 x 1080) (1920 x 1200) (1400 x 1050) (1920 x 1200) (1024 x 768)
Helligkeit max. 10.000 ANSI-L. 10.000 ANSI-L. 12.000 ANSI-L. 12.000 ANSI-L. 16.000 ANSI-L.
Kontrast max. 15.000:1 15.000:1 5.000:1 5.000:1 2.500:1
Betriebsgerausch keine Angabe keine Angabe extrem leise extrem leise nicht bekannt
Gewicht 26 kg 26 kg 35 kg 35 kg 46,5 kg
Abmessungen

(BxTxHincm)

50,5 x 60,3 x 25,0

50,5 x 60,3 x 25,0

57,8 x64,3x32,0

57,8 x64,3x32,0

65,0x81,5x34,9

Lampe 2 x 330W VIDI UHP 2 x 330W VIDI UHP 4 x 300W UHM 4 x 300W UHM 4 x 380W
Betriebsdauer 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std.
Lampe max. (Eco) (2.500 Std.) (2.500 Std.) (8.000 Std.) (8.000 Std.) (3.000 Std.)

Standard-Objektiv
Ratio (Abstand:Bildbreite)

Objektiv auswahlen

Objektiv auswéhlen

Objektiv auswahlen

Objektiv auswahlen

Objektiv auswéhlen

Zoomfaktor

(motorisiert)

(motorisiert)

(motorisiert)

(motorisiert)

(motorisiert)

Image-Offset

-24% - 124%

-17%-117%

0% bis +100%

-5% bis +105%

12% bis +88%

Trapezbildkorrektur

k. A.

k. A.

k. A.

k. A.

k. A.

Lens-Shift vert. / hor.

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Motor / Motor

Optionale Objektive 0,74:1-6,24:1 0,74:1-6,24:1 0,8:1-15,0:1 0,7:1-13,8:1 0,8:1-9,0:1
Anschliisse

PC-Eingang Digital DVI/ HDMI 1.3 DVI/ HDMI 1.3 DVI (HDCP) DVI (HDCP) DVI (HDCP) / HDMI
PC-Eingang Analog VGA / 5BNC VGA / 5BNC VGA / 5BNC VGA / 5BNC VGA / 5BNC
Audio-Eingang f. PC nein nein nein nein nein

PC-Ausgang (Monitor) nein nein via optionales Board via optionales Board nein

Composite- / S-Video / ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ nein/ja/
Komponenten-Video ja ja ja ja ja

Audio-Eingang f. Video nein nein nein nein nein

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45

Steuerung RS-232 RS-232 3 x Seriell, Kabel-FB 3 x Seriell, Kabel-FB 2 x Seriell, Kabel-FB, USB
Sonstige Option HD-SDI, SDI Option HD-SDI, SDI Slot flr option. Board Slot flr option. Board Slot flr option. Board

Weitere Funktionen
Diebstahlschutz

k. A

k. A

k. A.

k. A

k. A

Wireless ready

nein

nein

nein

nein

nein

Weitere Funktionen /
Besonderheiten

flr Dauerbetrieb
(24/7) geeignet
gekapselte optische
Einheit, hochwertige

fir Dauerbetrieb
(24/7) geeignet
gekapselte optische
Einheit, hochwertige

flr Dauerbetrieb

(24/7) geeignet,
Edge-Blending,
Wechselstromlampe,
automatisch reinigender

flr Dauerbetrieb

(24/7) geeignet,
Edge-Blending,
Wechselstromlampe,
automatisch reinigender

Multi-Screen-Support
(Edge Blending, Colour
Matching, Multi-Screen-
Prozessor), Lampen-
schutz, anorganische

Komponenten Komponenten Filter, Picture-in-Picture, Filter, Picture-in-Picture, LCD-Panel, optionales
geometrische Bildkorr. geometrische Bildkorr. HD-SDI-Board
Herstellergarantie
Projektor 2 Jahre (opt. 3J.) 2 Jahre (opt. 3J.) 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre
d Bring-In Bring-In Bring-In Bring-In Bring-In
Lampe 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std.
(was zuerst eintrifft) 3 Monate 3 Monate 6 Monate 6 Monate 6 Monate

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.



Seite 28 Ubersicht - Spezial-Projektoren
Modell Projectiond. Projectiondesign Projectiondesign Projectiondesign Projectiondesign Projectiondesign
F22 sx+ F10 AS3D FR12 RLS F12 sx+ F12 1080p F12 WUXGA
Kategorie Hochauflésend / Stereo-3D / Remote Light Hochauflésend / Widescreen / Hochauflésend /
g Professional Professional Source Projektor Professional Professional Professional
Technologie DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.)
Auflésun SXGA+ 4:3 SXGA+ 4:3 SXGA+ / Full-HD / SXGA+ 4:3 Full-HD 16:9 WUXGA 16:10
g (1400 x 1050) (1400 x 1050) WUXGA (1400 x 1050) (1920 x 1080) (1920 x 1200)
Helligkeit max. 3.000 ANSI-L. 2.000 ANSI-L. 3.300 ANSI-L. 3.900 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.500 ANSI-L.
Kontrast max. 2.500:1 3.000:1 4.000:1 4.000:1 4.000:1 4.000:1
Betriebsgerausch 30dB keine Hersteller- <24dB keine Hersteller- keine Hersteller- keine Hersteller-
(Eco) Angaben Angaben Angaben Angaben
Gewicht 3,0 kg 3,4 kg 2,5 kg 3,4 kg 3,4 kg 3,4 kg
Abmessungen 278x234x94  |300x268x10,4 |300X268x104 1356, 068x104 [300x268x104 |300x268x104
(BxTxHincm) + 19 Zoll Rack
Lampe 220W VIDI UHP 220W UHP 330W UHP 300W / 220W UHP 300W / 220W UHP 300W / 220W UHP
Betriebsdauer 2.250 Std. 2.250 Std. 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std. 2.000 Std.
Lampe max. (Eco) (3.000 Std.) (3.000 Std.) (2.500 Std.) (2.500 Std.) (2.500 Std.) (2.500 Std.)
Standard-Objektiv
Ratio (Abstand:Bildbreite) 1,48-2,04:1 1,7-2,2:1 1,7-2,2:1 1,7-2,2:1 1,6-2,0:1 1,6-2,0:1
Zoomfaktor 1,3:1 (man.) 1,3:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,3:1 (man.) 1,3:1 (man.) 1,3:1 (man.)
Image-Offset 60% - 110% 115% 109% 110% 110% 110%
Trapezbildkorrektur Lens-Shift vert. keine Angabe keine Angabe vert./hor. vert./hor. vert./hor.
Lens-Shift vert. / hor. Manuell / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein
Optionale Objektive Weitw. / Tele 1,03:1 keine Angabe 1,03:1 0,95:1 0,95:1
Anschliisse
PC-Eingang Digital DVI / HDMI Dual-DVI DVI / HDMI DVI / HDMI DVI / HDMI DVI / HDMI
PC-Eingang Analog VGA Dual-VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA
Audio-Eingang f. PC 3,5mm Klinke
PC-Ausgang (Monitor) nein
Composite- / S-Video / ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/ ja/ja/
Komponenten-Video ja ja ja ja ja ja
Audio-Eingang f. Video mit PC-Audio
Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45
RS232, USB,
Steuerung DC.Out 12V RS232 RS232 RS232, USB RS232, USB RS232, USB
Sonstige Screen-Trigger 2 x 12V Screent. 12V Screentrigger 2 x 12V Screent. 2 x 12V Screent. 2 x 12V Screent.
Weitere Funktionen
Diebstahlschutz ja k. A k. A k. A k. A. k. A
Wireless ready nein nein nein nein nein nein
fiir Dauerbetrieb fir Dauerbetrieb fr Dauerbetrieb flr Dauerbetrieb
. . X . flr absolut gerausch- | und Simulationen und Simulationen und Simulationen
Weitere Funktionen / geeignet, Aktiv 3D-Stereo ] - . - ] -
. i ; armen und wartungs- | geeignet, auswahl- geeignet, auswahl- geeignet, auswahl-
Besonderheiten Hochkant-Projektion, | Projektor . ; o w .
DICOM-Variante freien Betrieb bare Farbrader, VIDI | bare Farbrader, VIDI | bare Farbrader,
! UHP-Lampe UHP-Lampe VIDI UHP-Lampe
Herstellergarantie
ErallkGr 2 Jahre 2 Jahre 2 Jahre 2 Jahre 2 Jahre 2 Jahre
d Bring-in Bring-in Bring-in Bring-in Bring-in Bring-in
Lampe 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std. 500 Std.
(was zuerst eintrifft) 3 Monate 3 Monate 3 Monate 3 Monate 3 Monate 3 Monate

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.




Anfrageformular fiir Projektoren Seite 29

Gerne erstellen wir lhnen ein Angebot mit einer Auswahl der geeigneten Projektoren fiir ihren Anwendungsbedarf.
Bitte beantworten Sie uns dazu mdéglichst ausfiihrlich folgende Fragen und faxen Sie uns die Seite zu.

Einsatzgebiet des Projektors

ultra-mobiler Reisebegleiter

portabel im Haus, als auch fiir Prasentationen aufler Haus / als portablen Schul-Projektor

O

O

O Installation im Konferenzraum / im Klassenzimmer
O Installation in einem grofen Saal / Auditorium

O

spezielles Einsatzgebiet:

Benotigte Lichtleistung

RaumgroRe / Anzahl Personen im Raum

Lichtverhaltnisse (abgedunkelt, abgeschattet, hell, Tageslicht)

O
O gewunschte Projektionsgrofie (Projektionsbreite)
O
O

sonstiges:

Benotigte Auflosung / Anschliisse

vorrangig verwendete Zuspielquellen

O PC / Laptop (welche native Aufldsung)
O VGA O DVI O HDMI O sonstiges

O DVD, BluRay, Video (welche native Auflosung)
O HDMI O Komponente [ S-Video O sonstiges

O sonstige Zuspielquellen (welche Auflésung / Anschluss)

Sonstige Vorgaben und Einschrankungen

Abstand Projektor zur Projektionsflache

Projektionsflache seitlich / in der Hohe versetzt zum Projektor

|
|
O Umgebung mit viel Staub, Rauch, Hitze, etc.
|

sonstige Einschrankungen oder Vorgaben

lhre Kontaktdaten fiir unser Angebot

Firma

Anrede / Vorname / Name

Funktion / Abteilung

Telefon / Telefax

eMail

am besten erreichbar am/um

Zusatz-Informationen fiir uns

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Wissenswertes zu Stereo-3D-Projektion

Grundlagen und Methoden der Stereo-3D-Projektion

Wir nehmen unsere Umgebung raumlich wahr, weil wir sie
mit zwei Augen aus leicht unterschiedlichen Blickwinkeln
sehen. Unser Gehirn flgt die Bilder der zwei Augen zu
einem 3-Dimensionalen (rdumlichen) Bild zusammen.

Bei der Erstellung von 3D-Filmmaterial nehmen zwei
Kameras (oder eine Kamera mit zwei Objektiven)

die Bilder im Augenabstand auf. Ein anderer Weg lauft
Uber Spezialsoftware (u.a. im Bereich Forschung und
Entwicklung), welche die Daten fir 3D-Darstellungen
aufbereitet.

Bei der Stereo-3D-Projektion werden nun diese Bilder
fUr jedes Auge separat sichtbar und im Gehirn entsteht
dadurch ein rdumlicher Eindruck der Darstellung.

Methoden der Stereo-3D-Projektion

Fur die Trennung der Bilder und deren getrennte
Wahrnehmung je Auge kommen verschiedene Methoden
zum Einsatz:

Passiv Stereo-3D-Projektion

Bei der passiven Stereo-3D-
Projektion kommen 2 Projektoren
zum Einsatz. Vor den beiden
Objektiven werden Polfilterfolien
installiert. Die Polfilterfolien
erzeugen eine Kanaltrennung
des Lichts fur jedes Auge.

Der Betrachter hat eine
Polfilterbrille, mit dem das linke
Auge nur das eine Bild sieht und
das rechte Auge nur das andere
Bild. Unser Gehirn flgt diese
Einzelbilder durch die schnelle
Abfolge zu einem raumlichen Bild
zZusammen.

Lineare und zirkulare Polarisation

Die Polfilter kdnnen eine lineare oder zirkulare Polarisation
aufweisen. Bei der linearen Polarisation werden die
Polfilterfolien um 90° versetzt vor die Objektive gesetzt.
Lineare Polfilter haben den grofen Nachteil, dass durch
drehen oder neigen des Kopfes die Polarisation verloren
geht und das Bild nicht mehr in 3D wahrnehmbar ist.

Bei der zirkularen Polarisation werden ebenfalls vor dem
Objektiv der Projektoren Polarisationsfolien installiert. Im
Gegensatz zur linearen Polarisation wird das Licht
spiralférmig getrennt. Der Betrachter hat wiederum

eine entsprechende Polfilterbrille, mit der er mit dem
linken Auge nur die dafur vorgesehenen Bilder und

mit dem rechten Auge die anderen Bilder sehen kann.
Der grofRe Vorteil gegenuiber der linearen Polarisation ist,
dass der Betrachter bei der zirkularen Polarisation den
Kopf neigen kann - dafur sind die Filter um den Faktor 5-10
teurer als fur die lineare Polarisation.

Bei beiden Methoden wird auf eine silberbeschichtete
(teure) Spezial-Leinwand projiziert. Bei herkdmmlichen
Leinwénden wirde die Polarisation (Trennung je Auge)
durch diffuses reflektieren verloren gehen.

Was ist bei der passiven Stereo-3D-Methode zu beachten:

Durch die silberbeschichtete Leinwand, aber auch durch
die Polarisation geht mindestens die Halfte der urspriunglichen
Lichtleistung des Projektors verloren.

Der Lichtverlust kann aber durch Auswahl von zwei leistungs-
starken Projektoren
abgefangen werden.
Beide Projektoren
mussen moglichst
synchron ablaufen,

da ansonsten das eine
Auge ein
abweichendes Bild
sieht, als das zweite
Auge.

Bei nicht-synchroner
Projektion strengt
die Betrachtung den
Anwender an und es
kann zu Ermudung,
Ubelkeit und Kopf-
schmerzen fuhren.
Dank digitalem
Content und
Zuspielung

(eine Quelle fur 2
Projektoren) konnte
der synchrone Ablauf
der Projektion deutlich
vereinfacht werden.

Letztendlich bringt der Einsatz von 2 Projektoren auch héhere
laufende Betriebskosten mit sich.
Dafur sind die Polfilter-Brillen relativ glinstig.

Interferenztechnik

Eine Sonderform der passiven Stereo-3D-Projektion ist die
Interferenztechnik. Hierbei kommen in den Projektoren
Farbfilter zum Einsatz, welche die RGB-Farbwerte selektiv
filtern. Mit einer Interferenzfilter-
Brille werden fir jedes Auge
bestimmte Wellenlangen
der RGB-Farben gefiltert bzw.
flr das linke und rechte Auge
getrennt. Damit nun aber keine
abweichende Farben wahrge-
nommen werden, muss der
Farbraum und der Weipunkt
justiert werden.

Was ist bei der Interferenztechnik zu beachten:

Bei der Interferenztechnik kann auf spezielle Projektions-
flachen (Silberbeschichtung) verzichtet werden und auch das
Neigen des Kopfes ist kein Problem.

Das Gesamtsystem (zwei Projektoren, umfangreicher
Farbraum-Abgleich etc.) erfordert aber hohe Investitionen und
auch die Brillen sind nicht glinstig. AuRerdem ist der Aufwand
hoch, die Farbechtheit der Darstellung wieder herzustellen

(da durch das Filtern bestimmte Farbspektren ausgeschlossen
werden).

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Unterscheidung Aktiv und Passiv Stereo-3D-Projektion

Aktiv Stereo-3D-Projektion

Bei der aktiven Stereo-3D-Projektion kommt nur ein
Projektor und eine mattweifle Leinwand zum Einsatz.

Der Projektor projiziert abwechselnd (fir jedes Auge einzeln)
die Bilder.

Dies kann Uber zwei
Leitungen (mit jeweils
z.B. 60Hz) oder Uber
einen Kanal (mit z.B.
120Hz) erfolgen.

Fur die Trennung der
Bilder je Auge kommt
die Shutter-Technik zum
Einsatz.

Je Bild werden die Brillen
-glaser wechselseitig
geodffnet oder
abgeschottet, so dass
das jeweilige Auge nur
das daflir vorgesehene
Bild zu sehen bekommt.

Die Synchronisation
der Shutter-Brille mit
der Bildabfolge erfolgt
dabei kabelgebunden,
via DLP-Link oder via

Was ist bei der aktiven Stereo-3D-Methode zu beachten:

Bei der aktiven Stereo-3D-Projektion kann die Projektion
auf normalen Leinwanden / Oberflachen erfolgen.
Dadurch werden hier grof3e Investitionen gespart und
eine hohere Flexibilitat beim Einsatzort erreicht. Auch ist
hier das neigen des Kopfes kein Problem.

Dagegen sind die Shutter-Brillen - 8hnlich wie bei den
Interferenz-Brillen - relativ teuer. Wenn also vor haufig
wechselnden, groen Publikum (z.B. im Kino) projiziert
wird, kann dieser Kostenpunkt stark zu Buche schlagen.
Fur den Business-Einsatz Ubersteigen aber die oben
genannten Vorteile diesen Kostenpunkt.

Fur die aktive Stereo-
3D-Projektion
kommen nur spezielle
Projektoren in Frage.

Der Projektor sollte
fUr eine flimmer-freie
Darstellung eine hohe
Bildwiederholungsrate
(mindestens 50Hz je
Auge) darstellen
kénnen. Der Projektor sollte also in der Lage sein, die
doppelte Anzahl an Bilder je Sekunde zu projizieren.
Bitte beachten Sie dies bei der Auswahl des Projektors,
da viele heute mit 3D-Ready angebotenen Projektoren

Projektionsmethoden

Infrarot-Steuerung vom diese hohe Bildwiederholfrequenz nicht darstellen
Projektionsserver. konnen.
Vergleich der Stereo-3D- el Problematik Eineatzgebiote

Passiv Stereo-3D-

Interferenztechnik

Aktiv Stereo-3D-Projektion

hoéhere Lichtleistung
durch 2 Projektoren

hohere Betriebskosten
fur zwei Projektoren

bei grof¥flachigen Stereo-3D-

glnstige Polfilter-Brillen (vor
allem bei linearer Polarisation)

bei linearer Polarisation kein drehen
oder neigen des Kopfes moglich

Projektionen vor gréferen,
wechselnden Publikum

teure silberbeschichtete Leinwand

wenig Verdunklungsmaglichkeiten

hoéhere Lichtleistung
durch 2 Projektoren

keine spezielle Leinwand
notwendig

synchrone Darstellung

héhere Investitionskosten
(Spezialtechnik) und hohere
Betriebskosten fur 2 Projektoren

fester Einsatzort

bei grof¥flachigen Stereo-3D-
Projektionen vor gleichbleibenden
Publikum

neigen und drehen des Kopfes
moglich

niedrigere Betriebskosten
fur 1 Projektor

hohere Kosten flr die Infitec-Brillen

teure Shutter-Brillen

wenig Verdunklungsmaoglichkeiten

3D-Visualisierungen im kleineren

keine spezielle Leinwand
notwendig

geeignete Projektoren teurer

Kollegen- und Kundenkreis

neigen und drehen des Kopfes
moglich

gute Verdunklungsmaglichkeiten

keine Probleme bei
der synchronen Darstellung

flexibler Einsatzort

Flexibilitat beim Einsatzort

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Universal Projektoren-Halterungen Alu-Design

Die Projektoren-Halterung Alu-Design aus eloxiertem Aluminium im Rundprofil :
verbindet hochwertiges Design mit praktischer Funktionalitat:

-> hochwertiges Kugelgelenk (360° drehbar / 90° neigbar):

Der Projektor lasst sich flexibel, optimal auf die Leinwand ausrichten.

Dadurch kann die Halterung auch an der Wand installiert werden. 1
-> stufenlos verstellbares Verlangerungsrohr:

Zur Auswahl stehen Verlangerungsrohre von 35¢cm-50cm bis 250cm-300cm.
Im Verlangerungsrohr ist eine verdeckte Kabelfihrung vorgesehen.

-> universeller Projektoren-Adapter mit Schnellwechsel-Vorrichtung:
Mit dem Projektoren-Adapter kdnnen nahezu alle gangigen Projektoren-Modelle

(TUV und GS gepriift) am Halter befestigt werden.

Im Lieferumfang ist die hohenverstellbare Projektoren-Halterung .
mit Projektoren-Adapter, Befestigungsschrauben (GréRen M3 bis M5) '
mit Unterlegscheiben, Inbus-Schlussel, Abdeckungen flr die Kabelfihrung ¢ >
und den Deckenabschluss und eine deutschsprachige Installationsanleitung. (m‘ :
Modelle Ausfiihrungen (Deckenabstand) Weitere Infos
15cm fix / 25cm fix
35cm bis 50cm stufenlos auch geeignet flr Wand-Installation
45cm bis 70cm stufenlos optional mit FuBgelenk zum
Projektorenhalterung 75cm bis 130cm stufenlos Ausgleich von Deckenschréagen
Alu-Design -
(siehe Abbildung oben) 100cm bis 150cm stufenlos optional: Alu-Design Home
150cm bis 200cm stufenlos flr extrem kurze Abstédnde zur Decke
- (15cm oder 25cm fix - siehe Abbildung
200cm bis 250cm stufenlos rechts)
250cm bis 300cm stufenlos
35cm bis 50cm stufenlos
45¢cm bis 70cm stufenlos
Projektorenhalterung 75cm bis 130cm stufenlos
Alu-Standard Farben Weif3, Silber, Anthrazit
(siehe Abbildung unten) 150cm bis 200cm stufenlos
200cm bis 250cm stufenlos
250cm bis 300cm stufenlos

Universal Projektoren-Deckenhalterungen Alu-Standard

Die Projektoren-Halterung Alu-Standard ist aus Aluminium im 4-Kant-Profil.

-> hochwertiges Kugelgelenk (360° drehbar / 90° neigbar):
Der Projektor lasst sich flexibel, optimal auf die Leinwand ausrichten.
Dadurch kann die Halterung auch an der Wand installiert werden.

-> stufenlos verstellbares Verlangerungsrohr:
Zur Auswahl stehen Verlangerungsrohre von 35¢cm-50cm und von 75¢cm-130cm.
Im Verlangerungsrohr ist eine innenliegende Kabelflihrung vorgesehen.

-> universeller Projektoren-Adapter mit Schnellwechsel-Vorrichtung:
Mit dem Projektoren-Adapter kdnnen nahezu alle gangigen Projektoren-Modelle
(TUV und GS geprift) am Halter befestigt werden.

Im Lieferumfang ist die hohenverstellbare Projektoren-Halterung mit Projektoren-Adapter
(wahlweise auch feste Platte), Befestigungsschrauben (GréfRen M3 bis M5) mit Unterlegscheiben,
Inbus-Schlussel, Abdeckungen fur die Kabelfihrung und den Deckenabschluss und

eine deutschsprachige Installationsanleitung.

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Projektoren Deckenlifte

Die Motor angetriebenen Deckenlifte aus Stahl sind schlag- und kratzfest pulverbeschichtet.
Fur doppelte Sicherheit sorgt ein Scherensystem und eine zweifache Stahlseilfihrung.

Der gerauscharme Motorantrieb kann stufenlos eingestellt werden. Die Steuerung erfolgt Uiber
einen Drehrichtungsschalter oder optional mit Fernbedienung.

In der Standard-Ausfiihrung (GroRe S) sind die Deckenlifte fir Projektoren bis 20 kg geeignet.
FUr Projektoren bis 100kg gibt es eine gesonderte Variante (Grof3e L).

Modelle Ausfiihrungen | Einbauhohe
(Hub-Hohe) (ohne Projektor)
bis 30cm 18cm
bis 70cm 20cm

s S bis 100cm 23cm

Deckenlift Standard -

fiir Projektoren bis 20kg bis 150cm 26¢m

(siehe obere Abbildung) bis 200cm 33cm
bis 230cm 37cm
bis 300cm 37cm
bis 370cm 44cm
bis 70cm 24cm

Deckenlift Standard L bis 100cm 28cm

fur Projektoren bis 100kg bis 200cm 34cm
bis 370cm 50cm
bis 30cm 13cm

D“eckenlift Flach: i bis 70cm 13cm

far niedrige Einbau-Hohe -

(siehe untere Abbildung) bis 100cm 18cm
bis 150cm 21cm

Deckenlift Ultra-Flach: .

flr besonders niedrige Einbau-Hohe o e el

Sonder-Zubehor fiir Projektoren-Halterungen
Bezeichnung Ausfiihrungen Weitere Infos

PG1A

(52,1¢m x 25,9cm x 51,8¢m) Stahlgehduse zum Schutz des

Chief Projektor- Projektors vor Diebstahl und
Schutzgehause PG2A Vandalismus.
(41 9cm x 25.9cm x 41 6Cm) Farbe schwarz und Weif3 Verf':lgbar.
. . PL1A Metall-Box mit Schloss zur
g:;ﬁg:;ojektor’ Sicherung des Projektors
PL2A vor Diebstahl. Farbe Schwarz.

stabiler, kompakter und
sehr glnstiger Deckenlift.

Geeignet fur Projektoren

bis 15,9kg und max. Abmessungen
M - Chief Deckenlift | SLEU2 21,3cm (Hohe) x 46,4cm (Breite) x
=2 -y 46,4cm (Tiefe).

Einbau-Hohe nur 28cm.
Hub max. 20,9cm.
Farbe Weif3.

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Ersatzlampen fiir Projektoren

Sie erhalten bei uns Original Hersteller Ersatzlampen flr von uns
angebotene Projektoren-Marken der aktuellen und ausgelaufenen
Modelle.

Preise und Verflugbarkeit des jeweiligen Typs bitte anfragen.

Optionale Objektive

Bei den Installationsprojektoren gibt es oftmals auch optionale
Objektive damit der Projektor besonders nahe oder weit entfernt
installiert werden kann.

In der tabellarischen Ubersicht zu den Projektoren finden Sie
den Hinweis, welche Projektoren diese Option bieten.

Reisetaschen / Koffer

Mit den Reisetaschen kénnen Sie den Projektor inkl. Notebook
und Zubehor bequem auf Reisen mitnehmen.

Spezielle Koffer (mit Hartschaum-Fullung) schutzen ihren
Projektor bei Transport und Versand.

Wireless-Adapter

Sofern der Projektor nicht bereits Gber Wireless-Funktionalitat
verfligt, bieten diverse Hersteller einen optionalen Adapter als
Wireless-Erweiterung an.

Auch diesen Hinweis finden Sie in der tabellarischen Projektoren-
Ubersicht.

Fernbedienungen

Durchgangig alle Projektoren werden mit einer Standard-Fernbedienung
ausgeliefert. Bei Verlust kdnnen Sie eine Ersatz-Fernbedienung bei uns
erwerben.

Anschluss-Adapter

Die Projektoren verfugen zumeist tber ein sehr umfangreiches
Anschluss-Feld. Dennoch kann es notwendig werden, dass die
vorhandenen Anschliisse an die Quelle adaptiert werden mussen.
Wir fihren eine grofRe Auswahl an Gender-Changer und Adapter zur
Konnektierung unterschiedlichster Quellen.

Sicherheitsschlosser

Ein einfacher und wirkungsvoller Schutz vor Diebstahl sind
Sicherheitsschlosser. Fast alle Projektoren verfluigen tber Optionen
zur sicheren Befestigung des Sicherheitsschlosses am Projektor.

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Einsatzgebiete Public Displays

Messen und Veranstaltungen

Eine der beliebtesten Einsatzgebiete fur Public Displays sind Messen und
Veranstaltungen. Gegenlber der Projektion erreichen Sie mit Public Displays
auch in heller Umgebung grofRe Aufmerksamkeit bei ihnren Besuchern -

v.a. bei Anordnung von mehreren Displays zu einer grolen Wand.

Fur diese Multiscreen-Wéande gibt es spezielle Displays mit ultra-dinnen Rahmen
und hoher Lichtleistung.

pa—

Empfangsbereich / Wartezimmer

Mit einem groRformatigen Display werten Sie
ihren Empfangsbereich auf, bieten ihren Gasten
Unterhaltung und kénnen zusatzlich ihre Kunden
mit Informationen rund um ihr Unternehmen und
ihre Produkte versorgen.

Dank neuer interaktiver Technologien (Touch)
koénnen sich ihre Kunden hier bereits gezielt Gber
ihr Unternehmen bzw. ihre Leistungen informieren,
oder sich Uber ein interaktives Wegeleitsystem
zum gewunschten Ort fuhren lassen.

Besprechungsraum

Fir kleinere Besprechungsraume ist ein grofformatiges Display eine interessante Alternative zum Projektor.
Public Displays kdnnen dank umfassender Anschluss-Optionen (fiir PC, DVD, VCR, etc.) und flexibler Bildmodi
(z.B. 1:1 Pixelmodus) Daten- und Video-Dateien von unterschiedlichen Quellen und Formaten sauber darstellen.

Info-Terminal / Leit-Systeme

Public Displays eignen sich hervorragend fiir den Einsatz als
interaktive Info-Terminals und Leit-Systeme fur Besucher,
Tagungsgaste und Kunden-Gruppen.

Sehr einfach kann Uber eine zentrale Ansteuerung via
Netzwerk der Inhalt zugespielt bzw. verandert werden.

Daflr stehen Public Displays, die fiir den Dauereinsatz
geeignet sind und auch die entsprechende Helligkeit bieten.

POS-Einsatz / Digital Signage

Immer beliebter wird der Einsatz von Public Displays zur Steigerung
des Umsatzes am Verkaufsort (Point-of-Sale).

Eine Erweiterung des POS-Einsatzes stellen dabei Digital Signage
Anwendungen dar. Hier werden die Display-Inhalte von einem
zentralen Punkt aus koordiniert und eingespeist.

Je nach Tageszeit und Ort konnen so ,plnktlich“ die passenden
Angebote an die Kunden kommuniziert werden.

Public Displays mit integriertem Rechner und Digital Signage
Software unterstltzen dies Aufgabe auf ideale Weise.

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Public Display vs. TV-Display Tipps gegen Einbrenn-Effekte

Auf Endkunden-Seite werden Displays oftmals pauschal Allgemein bekannt ist der Burn-In bzw. Einbrenn-Effekt

nur als TV-Gerate angesehen. Dabei gibt es aber wichtige bei Plasma Displays. Dabei bleiben Schattenbilder von

Unterschiede zwischen Public Displays (fur den Business- vorangegangenen Darstellungen dauerhaft am Display sichtbar.

Bereich) und TV-Displays aus der Consumer Electronic. Weniger bekannt ist, dass auch LCD Displays Schattenbilder
bei unsachgemafier Nutzung zeigen - hier wird der Effekt als

Langlebigkeit und Dauerbetrieb Image Retention bezeichnet.

Public Displays sind fiir den dauerhaften Einsatz konzipiert. Ursachen

Die integrierten Komponenten ermaéglichen den Betrieb

von mehr als 12 Stunden am Tag - dies entspricht einer Plasma: Dauerhaft angezeigte statische Bildschirminhalte

Betriebszeit von mehr als 50.000 Stunden in 10 Jahren. flhren dazu, dass einzelne Pixel intensiver Uber einen langeren

Zeitraum leuchten. Wird ein statischer Teil eines Bildes zu lange
angezeigt, verbrennt der Phosphor und verliert (gegenuber den
anderen Pixeln) deutlich an Helligkeit: Der so genannte Burn-in-
Effekt tritt auf.

TV-Displays sind fur bestmdgliche Qualitat von Bewegtbildern
optimiert. Die integrierten Komponenten sind ausgelegt
auf einen Betrieb von ca. 4 Stunden am Tag - dies entspricht
ca. 15.000 Betriebsstunden in 10 Jahren.

LCD: Durch eine geringe Restmenge

Flexibilitat bei Installation elektrischer Ladung, die sich in den
Elektroden im Innern des LCD-Moduls
Public Displays kommen an unterschiedlichsten Orten befindet, kommt es zu einem Nachleucht-
zum Einsatz. Entsprechend flexibel konnen Public Displays bzw. Schattenbild. Dieses ist teilweise
installiert werden. Dazu gehort z.B. der Vertikalbetrieb. noch als Schatten zu sehen, wenn der
TV-Geréte sollen sich méglichst homogen in den Wohnbereich ~ Bildschirm bereits einen neuen Inhalt
einfigen und dem ,WAF“ (woman accepted factor) anzeigt.
eptsprech_gn. Die Moglichkeiten der Installation sind dagegen Burn-In und Image Retention treten vor allem dann auf, wenn
eingeschrankt. Bildinhalte langere Zeit als Standbilder angezeigt werden und

. vor allem, wenn diese Bildinhalte mit harten Kontrasten sind.
Multiscreen-Anwendungen

Fur den Einsatz von mehreren Displays zu einer Gesamt- Vermeldung
darstellung (z.B. auf Flughafen, Kontrollzentren, Einkaufs- Bei der Erstellung der Bildinhalte:

zentren, Messen) bieten die Public Displays Gber eine Fiille Bereits mit der Erstellung der Bildinhalte kénnen Probleme
an Multiscreen-Funktionen. vermieden werden. Dazu gehoért die Vermeidung von harten
TV-Displays bieten keine Mdglichkeit fiir Multiscreen- Kontrasten und langeren Standbildern.

Anwendungen. Bei der Auswahl der Displays:

. . . . Sowohl LCD als auch Plasma Public Displays sind fiir den
Bildschirmschoner- und Timer-Funktionen Dauerbetrieb von mittlerweile bis zu 100.000 Stunden
ausgelegt. Wichtiger ist, dass es Displays flir den Business-

Im Business-Einsatz kdnnen einzelne Bilder auch mal langer . > .
g Einsatz, also Public Displays, sind.

angezeigt werden. Zur Schonung des Displays sind

in Public Displays erweiterte Bildschirmschoner-Funktionen Vor der Inbetriebnahme:

integriert. NUtzlich sind im Dauereinsatz auch Timer- Bei Plasma-Displays ist vor allem die gleichméagige ,Alterung®
Funktionen: hier kdnnen Ein- und Ausschaltzeiten, der einzelnen Phosphor-Zellen entscheidend
Bildschirmschoner u.a. automatisch aktiviert werden. fr dauerhaft gleichbleibende Bildqualitat.

Speziell in den ersten Betriebsstunden kann es bei
unsachgemafer Nutzung zu unterschiedlich schneller Alterung
kommen. Daher empfehlen wir vor der eigentlichen
Inbetriebnahme das Plasma Display mit einem Vollwei3bild
oder einen Wischer (weif3e Bildlaufleiste) ca. 100 Stunden
L€inlaufen zu lassen.

Integration / Anschliisse Im Betrieb:

In jedem Fall sollten die verschiedenen Méglichkeiten
der Bildschirmschoner-Funktionen genutzt werden. Dank
integrierter Zeitsteuerung kénnen die Bildschirmschoner

TV’s sind fur die Darstellung von Filmen konzipiert - also
die bestmdgliche Darstellung von schnellen Bewegungen.
Sie verfugen daher Uber keine speziellen Bildschirmschoner
flr Dauerdarstellungen. Auch Timer-Funktionen fur
wiederkehrende An-/Abschaltzeiten sind nicht integriert.

Public Displays verfligen tUber Anschlisse flr die Anbindung
an Rechner, Netzwerk und weitere Business-Quellen.

Spezielle Anschlisse stehen als Option zur Verfligung. bequem gesteuert werden und automatisch ablaufen.

Bei TV-Geraten ist das Anschlussfeld fiir Consumer-Quellen Wenn das Display nicht bendtigt wird (z.B. zu Nachtzeiten),

optimiert und bietet keine Moglichkeit der Erweiterung. empfehlen sich die Wei-Darstellung und die Bildumkehr.
Dadurch kénnen auch bereits erste auftretende Burn-In und

GEZ-Gebilihren Image Retention Effekt nachtraglich wieder ausgemerzt werden.
Sollten die Inhalte stets sichtbar bleiben, kann eine weifde

TV-Displays sind generell GEZ-Pflichtig. Bildlaufleiste durchlaufen und/oder Wobbling (wandern der

Public Displays nur, wenn sie Uber einen TV-Tuner verfigen Bildpunkte) aktiviert werden.

(meist nur als zuséatzliche Option).

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Tipps fiir die Display-Auswahl / Erlauterung Touch

Tipps fur die Display-Auswahl
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Erlauterung Touch-Displays

Display-Grofde im Konferenzraum

Als Maf3stab fir die Berechnung der bendtigten Displaygrofie
im Konferenzraum sollte der Sitz-Abstand zum Display mind.
das 1,5-fache und max. das 6-fache der Bildbreite betragen.
Beispiel:

Abstand Sitzplatze ist zwischen 2,5m und 7m zum Display
2,5m : Faktor 1,5 = max. 1,66m Display-Breite

7m : Faktor 6 = mind. 1,16m Display-Breite

= empfohl. Display-Gréfie zwischen 55 - 70 Zoll Diagonale

Zu beachten ist zusatzlich die Schriftgrofe und Aufldsung.
Je nach Umgebungsbedingungen erkennt das menschliche
Auge aus ca. 3m Abstand noch 1mm grofle Punkte.

Als Anhaltspunkt folgende Grafik bei Panasonic Plasmas
mit Full-HD-Auflésung:

, SOWIE 12pt UND

Zoll
103

Plasma Displays

Copyright: Panasonic Marketing Europe — Marco Schulz, 2009

Display-Helligkeit

Wie bei der Projektion, ist auch bei Displays die Umgebungs-
helligkeit entscheidend fur die Wahl der Lichtleistung des

Displays. Sie wird bei Displays in Candela (cd/m?2) angegeben.

Als einfache Faustregel kann hierbei gelten:
Umgebungshelligkeit in lux +100

= bendtigte cd/m?2

Beispiel: Umgebungshelligkeit in i

einem Konferenzraum = 200 lux. =4 ‘I

L EE—————
Display sollte mindestens 300cd/m? o =
Helligkeit bieten. -
In folgender Tabelle haben wir fur /

die wichtigsten Helligkeitsstufen bei Displays
die entsprechende Lumen-Angabe und die empfohlene
max. Umgebungshelligkeit angegeben.

Display-Helligkeit 380cd/m?2 500cd/m?2
entspricht in Lumen 1.230 Lumen 1.570 Lumen
Umgebungshelligkeit bis ca. 300 lux bis ca. 400 lux
Display-Helligkeit 700cd/m?2 1.500cd/m2
entspricht in Lumen 2.200 Lumen 4.700 Lumen
Umgebungshelligkeit bis ca. 600 lux bis > 1.000 lux

Trend zu Interaktion mit Display-Beriihrung

Die Apple Produkte iPhone und iPad haben dem Thema
»touch“ einen groflen Anschub verliehen. Kunden wollen via
Beruhrung des Bildschirms die dargestellten Inhalte selbst
steuern und die gewlinschten Informationen abrufen (ohne
weitere Eingabehilfsmittel wie Tastatur oder Maus).
Inwieweit aber Touch genutzt wird, hangt entscheidend von
den sinnvollen Anwendungen (Stichwort ,Apps*) ab.

Auch hier hat es Apple dem Markt vorgemacht.

Unterscheidung Single- / Dual- / Multi-Touch

Eine wichtige Unterscheidung liegt darin, wie viele Berlihrungs-
punkte die Touch-Oberflache gleichzeitig erkennt.

Die einfachsten - und daher glinstigsten - Losungen sind
Single-Touch-Displays. Es wird hier nur 1 Beruhrungspunkt
erkannt. Im engeren Sinne sind bereits zwei Touchpunkte ein
Multi-Touch. Da es aber in der Praxis hier einen deutlichen
Preisunterschied zu Touch-Lésungen mit 4 oder mehr
Beruhrungspunkten gibt, méchten wir Dual-Touch Lésungen
gesondert betrachten. Bei Dual-
Touch hat der Anwender mit

2 Beruhrungspunkten schon

die Méglichkeit, Objekte auf dem
Display zu bearbeiten - z.B.

in dem er Bilder mit zwei Fingern
vergrofert oder verkleinert.

Mit Multi-Touch sind hier 4 oder
mehr gleichzeitige Berlhrungs-
punkte gemeint. Dadurch kénnen
mehrere Personen gleichzeitig am
Display interagieren - eine
professionelle, aber teurere Losung.

LCOD MuttiTouch Coll

Touch-Techniken fiir Public Displays

Bei resistiven Touch-Displays werden zwei Schichten auf der
Touch-Oberflache durch den Druck (per Finger oder Stift)
verbunden. An diesem Punkt entsteht nun ein Widerstand,

der fur die Ermittlung der Position genutzt wird.

Induktive Touch-Displays arbeiten mit Magnetfeldern und
Spulen. Mit einem speziellen Stift, in dem eine Spule eingebaut
ist, wird die Touch-Lésung gesteuert.

Bei kapazitiven Touch-Displays werden die Touch-Oberflachen
mit durchsichtigen Schichten iiberzogen. Uber die Fléche der
Senderantenne wird eine gleichmafige Spannung angelegt.
Bei Beruhrung entsteht eine Entladung, die als Punkt bestimmt
werden kann. Kapazitive Touch-Displays kbnnen nur mit
bloRem Finger oder einem leitfahigen Stift bedient werden,

da ansonsten keine Entladung stattfindet.

Derzeit kommt bei Public Touch-Display Losungen haufig

die Infrarot-Technik zum Zuge. Im Rahmen des Displays
werden IR-Leuchtdioden und gegenuberliegend IR-Emfanger
aufgereiht. Die Touch-Oberflache wird dadurch mit Infrarotlicht
Uberzogen. Bei Bertihrung der Oberflache wird das Licht
einzelner IR-Dioden unterbrochen und das System kann den
aktivierten Punkt ermitteln.

Auch bei der LLP Technik wird die Touch-Oberflache mit Infrarot
-Licht Uberzogen. Im Unterschied zur vor genannten Technik
erfassen aber Kameras diesen IR-Teppich und kénnen bei
Unterbrechungen des Lichts die Berihrungspunkte ermitteln.
Mit der LLP Technik lassen sich viele Beruhrungspunkte
gleichzeitig ermitteln. Sie kommt daher v.a. bei Multi-Touch

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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POS-Screen ist eine Komplett-Losung flr Digital
Signage Anwendungen - Prasentation von
Produkten und Leistungen am POS und POI,
Infotainment im Empfangs- und Wartebereichen
oder einfach nur zur Unterhaltung ihrer Kunden.

POS-Screen - Digital Signage Losung

POS-Screen bietet einen einfachen, schnellen und dennoch
professionellen Einstieg in die Welt des Digital Signage:

= spielend einfache Datenaktualisierung
neue Inhalte auf USB-Stick abspeichern
USB-Stick am Displays einstecken
USB-Stick abstecken — fertig
kein IT-Know-how erforderlich

= Flexibilitdt am Standort
keine Vernetzung erforderlich
vor Ort wird lediglich Stromanschluss bendtigt
Rechner und Software sind im Display integriert
einfacher Standortwechsel méglich

= Flexibilitat beim Roll-Out
jede Einheit ist eine eigenstandige Komplett-Losung
einsetzbar als Insel-Lésung (z.B. im Empfangsbereich)
frei skalierbar (Roll-Out kann in beliebiger Anzahl
und Zeitabfolge ohne Kostennachteile erfolgen)

= Vielfalt bei den Ausfiihrungen
Auswahl an professionellen LCD und Plasma Public Displays
Auswahl an integrierten Rechnern und externen Media-Playern

Auswahl an Wand- und Deckenhalterungen, Standftife und 4 _
Rollgestelle ] = '

POS-Screen - spielend einfache und sichere
Datenaktualisierung

Anderungen erfolgen unkompliziert iber einen USB-Stick,

der in den integrierten Rechner oder externen Media-Player
eingesteckt wird.

Der Stick wird automatisch erkannt und in sekundenschnelle werden
die neuen Inhalte (Bilder, Videos, Ton), Abspielabfolge und
Einschaltzeiten vom Stick auf das Display Uberspielt.

Der USB-Stick wird dabei nur zum aufspielen der Daten bendtigt.
Anschlieflend laufen die Inhalte automatisch ab.

Unbefugte Anderungen an den Inhalten werden verhindert.
Eine Verschlisselungstechnik erkennt nur zugelassene Daten -
andere Daten werden vom Display nicht angenommen.

Player Web-nterface v

POS-Screen Web-Interface - POS-System auch zentral iiber Netzwerk steuerbar —

Pt + playing
Abusbes Spot i, 081 1 17 17T

Zusatzlich konnen die Daten auch Uber das POS-Screen Web-Interface aktualisiert werden.

Dazu ist aber eine Netzwerk-Integration des POS-Systems erforderlich.

Mit dem Web-Interface kdnnen u.a. die Daten zentral vom Arbeitsplatz auf das System Ubertragen
werden.

gy ten
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Mit dem Web-Interface kdnnen zusatzlich Abspielzeiten festgelegt, Ticker-Texte erstellt,
der Status abgefragt, sowie sonstige Administrations- und Wartungsaufgabe erledigt werden.
Auch die Bedienung des Web-Interface erfordert keine besonderen IT-Kenntnisse.

Tickertant
TESTIKRERF .. TESTEYSTEM

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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POS-Screen - jetzt mit zusatzlicher interaktiver Ebene

Die Digital Signage L6sung POS-Screen kann um eine interaktive Ebene
erweitert werden. Im Regelbetrieb 1auft z.B. ein Imagefilm oder eine
Prasentation in einer Dauerschleife ab.

Mit Mausklick oder Bildschirmberthrung (bei Touchscreens) schaltet

die Digital Signage Lésung auf eine interaktive Ebene um. Dort kbnnen
Besucher / Kunden gezielt Informationen aufrufen.

Verlasst der Besucher / Kunde das Display, schaltet die Losung
automatisch zum Imagefilm / Dauerprasentation um, bis der nachste Kunde
die interaktive Ebene aktiviert.

Anwendungsbeispiele der interaktiven Ebene im Digital Signage:

= im Empfangsbereich
Standard-Ebene mit Imagefilm zum Unternehmen
interaktive Ebene mit Gebaudeplan und Wegbeschreibung

= an der Pforte
Standard-Ebene mit Prasentation zu den Besuchsregeln
interaktive Ebene mit Wegbeschreibung zum Besuchergebaude

= im Shop
Standard-Ebene mit Werbung zum Produktsortiment
interaktive Ebene mit Infos zu gewunschten Produkt

= beim Immobilienmakler
Standard-Ebene mit Prasentation von Hauser und Wohnungen
interaktive Ebene mit Detailinfos und Bildern zum ausgewahlten Objekt

= auf Messen
Standard-Ebene mit Prasentation zum Messeprogramm
interaktive Ebene mit Detailinfos zum ausgewahlten Messestand
mit Wegbeschreibung

= im Hotel
Standard-Ebene mit Prasentation zu Hotel-Zusatzleistungen
interaktive Ebene mit Detail-Infos zu den Zusatzleistungen
oder Weg zu bestimmten Tagungssaal

Eine Einheit POS Screen System umfasst

Grof¥formatiges Auswahl aus LCD- und Plasma-Displays in
Public Display Grof3en von 32 Zoll bis 103 Zoll

Rechner / Auswahl aus integrierten PC-Einschuben
Media-Player oder kompakten, externen Media-Playern
Softwarelizenz Standard-Software ist hier derzeit
Betriebssystem Windows XP Professional Deutsch
Softwarelizenz Software wird bereits auf dem Rechner /
POS-Client Media-Player installiert ausgeliefert

Halterung StandfiiRe und Rollgestelle.

ot Fir die Aktualisierung der Daten iy _—
USB-Sticks und die Administration des Systems =
Auswahl aus Wand- und Deckenhalterungen,

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.
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Panasonic Plasma Public Displays

Panasonic Plasma Displays

103 Zoll

Plasma Displays von Panasonic glanzen mit beeindruckenden Farben,
hervorragendem Kontrast und plastischen Bildern.

Die Standard-Funktionen (Bild-in-Bild, Multi-Screen, etc.) Uberzeugen

und far ihre Anforderungen im Business-Bereich (Konferenzraum, POS,
Messe/Event etc.) steht eine groRe Auswahl an Optionen (z.B. Touchpanel,
3D-Boards, PC-Einschub, Lautsprecher) zur Verfuagung.

Dank neuer Plasma-Technologie besteht ein verbesserter Schutz gegen
Einbrenn-Effekte und die Betriebszeit liegt mittlerweile bei 100.000 Stunden
(Halbwertszeit). Panasonic Plasma Displays sind frei von Blei und Quecksilber.

Die 30er-Serie ist dank NeoPDP-Technologie noch Energie-Effizienter
(bis zu 35% Steigerung gegenuber der 20er-Serie), kontrastreicher und
verflgt nun Uber ein umfangreiches Anschlussfeld, dass zudem um
ein weiteres Anschluss-Board nach Bedarf erweitert werden kann.

150 Zoll

Panasonic ideas for ife

Panasonic Panasonic
Plasma TH-42PH30E TH-50PH30E | Plasma TH-65VX300 TH-85VX200 TH-103VX200  TH-152UX1
PH30-Serie VX-Serie
- 106 cm 127 cm - 165 cm 217 cm 260 cm 386 cm
Biladiagonale | ;5 7)) (50 Zoll) Bilddiagonale | g7 (85 Zoll) (103 Zoll) (152 Zoll)
AuflBsun XGA 16:9 XGA 16:9 Auflésun Full-HD Full-HD Full-HD AK2K 17:9
g (1024 x 768) (1024 x 768) g (1.920 x 1.080) (1.920x 1.080) (1.920x 1.080) (4.096 x 2.160)
Kontrast bis 2 Mio:1 bis 2 Mio:1 Kontrast bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1
Unterschei- gunstige Einstiegsmodelle; Unterschei- . Al
dung kein Option-Slot dung Professional 3D, Option-Slot
Panasonic
Plasma TH-42PF30E TH-50PF30E TH-60PF30E TH-65PF30E TH-85PF12E TH-103PF12E
PF30-Serie
Bilddiagonale 106 cm 127 cm 152 cm 165 cm 217 cm 260 cm
8 (42 Zoll) (50 Zoll) (60 Zoll) (65 Zoll') (85 Zoll) (103 Zoll)
Auflésun Full-HD 16:9 Full-HD 16:9 Full-HD 16:9 Full-HD Full-HD Full-HD
g (1920 x 1080) (1920 x 1080) (1920 x 1080) (1.920 x 1.080) (1.920 x 1.080)  (1.920 x 1.080)
Kontrast bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1 bis 2 Mio:1 bis 2 Mio:1
gSEZrSChe'_ hochauflésend; Option-Slot, 3D-Ready hochauflésend, 3 Option-Slots

Technische Anderungen und Irrtiimer unter Vorbehalt.






