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Wissenswertes zu Projektoren Seite 3 

Bildformat Klassisch oder Widescreen 
 

Bisher hatten Business-Projektoren meist eine Auflösung  
im 4:3 Seitenverhältnis (SVGA, XGA, SXGA+ etc.).  
 

Aufgrund der stetig wachsenden Verbreitung von Widescreen 
Notebooks und Widescreen Desktop Monitoren (im Format 
16:10) werden Business-Projektoren mit Widescreen 
Auflösungen (W-XGA, WUXGA) immer beliebter. 
 

Neben der Übereinstimmung der Auflösung mit modernen 
Bildschirmen, bringen Widescreen Projektoren weitere 
Vorteile mit sich: 
+ oft wird die max. Projektionsfläche durch die Raumhöhe    
   eingeschränkt. Mit Widescreen Projektoren ist bei gleicher  
   Bildhöhe deutlich größere Projektion (ca. 20%) möglich. 
+ die meisten Widescreen Projektoren können zwei  
   4:3-Bilder aus verschiedenen Quellen (z.B. PC und Video)  
   nebeneinander darstellen.  
   Neben einer Powerpoint-Präsentation läuft dann  
   z.B. daneben zeitgleich ein Erklärungsvideo ab. 
 

Damit 4:3 Material nicht verzerrt dargestellt wird,  
können die meisten Widescreen-Projektoren auf  
das klassische Format umgestellt werden. 
 
Auflösung 
 

Die native Auflösung (oft auch nur Auflösung genannt)  
gibt die Anzahl der darstellbaren Bildpunkte (auch Pixel 
genannt) an.  
Die Auflösung des Projektors hat eine mitentscheidende 
Bedeutung für die Bildqualität und sollte das vorrangig 
genutzte Quell-Material ohne Verluste (unkomprimiert)
darstellen können. 
 

Im Bereich der Digitalfotographie wird oft nur die Gesamt-
anzahl der Bildpunkte (z.B. 3 Megapixel = z.B. 1.984 × 1.488 
Bildpunkte) genannt. Mit der Angabe „X Megapixel“ wird aber 
nicht klar, welches Seitenverhältnis (4:3 / 16:9 / 5:4 / 1:1 
etc.) das Bild hat. 
 

Daher wird im Bereich der professionellen Medientechnik die 
native Auflösung als Anzahl Bildpunkte pro Zeile (horizontal) 
x Anzahl Bildpunkte pro Spalte (vertikal) -  
z.B. 1.024 x 786 Bildpunkte - angegeben. 
 

Auf Seite 5 finden Sie eine Übersicht der wichtigsten 
Auflösungen und deren vorrangige Einsatzgebiete. 
 
spezielle Anforderungen 
 

In die Bedarfsanalyse sollten natürlich auch spezielle 
Anforderungen und Vorgaben an den Projektor einfließen.  
→ Umgebung mit viel Staub und Rauch ? 
→ Vorgaben bezügl. Entfernung und Position des Projektors  
     zur Projektionsfläche (Bedarf an optionalen Objektiv und/     
     oder Lens-Shift) ? 
→ schwere Erreichbarkeit des Projektors nach Installation  
     (möglichst wartungsarm) ? 
→ besonders leises Betriebsgeräusch notwendig ? 
→ etc. 
 
 
Auf Seite 29 finden Sie einen Fragebogen, den Sie uns als 
Grundlage für ein Angebot zusenden können. 

Damit Sie aus der großen Auswahl die für ihre 
Anforderungen geeigneten Projektoren finden,  
empfehlen wir folgende Bedarfsanalyse.  
In der Bedarfsanalyse gehen wir insbesondere  
auf Projektoren für die Installation ein. 
 

Geeignete Projektoren für den mobilen Einsatz oder  
für spezielle Einsatzzwecke (z.B. 3D-Darstellungen, 
Whiteboard-Einsatz etc.) haben wir in diesem Katalog 
gesondert gekennzeichnet. 
 
 

Berechnung Bildgröße 
 

Erstellen Sie im ersten Schritt einen Raumplan  
mit Bestuhlung. Der Abstand der ersten Reihe sollte  
dann mind. das 1,5-fache der Projektionsbreite  
bzw. der Abstand der letzten Reihe max. das 6-fache  
der Projektionsbreite betragen. 
 

Beispielrechnung:  
 

Abstand erste Reihe zur Projektionsfläche 5m 
= max. Projektionsbreite  3,33m 
Abstand letzte Reihe 15m 
= mind. Projektionsbreite 2,50m 
In diesem Beispiel wäre also eine Projektionsbreite  
von 3m passend. 
 
 

Berechnung benötigte Lichtleistung 
 

Im zweiten Schritt wird die benötigte Lichtleistung ermittelt. 
Die DIN19045 gibt für eine Hellraumprojektion vor,  
dass die Leuchtdichte des dargestellten Bildes 5 x höher  
als das Umgebungslicht (Helligkeitsunterschied) sein soll.  
Es muss also die Umgebungshelligkeit (auf der Projektions-
fläche) mit einem Lux-Meter gemessen werden.  
 

Ein abgedunkelter Konferenzraum hat ca. 100-150 Lux,  
ein normal beleuchteter Büroraum ca. 300-400 Lux  
und in der Außenumgebung werden >500 Lux gemessen. 
 

Hersteller geben die Lichtleistung ihrer Projektoren  
in ANSI-Lumen an – vereinfacht gesagt, entspricht  
dieser Wert die Helligkeit in Lux je qm. Vergrößert sich  
also das Bild, reduziert sich die Helligkeit. 
 

Beispielrechnung: 
 

Umgebungshelligkeit gemessen = 150 Lux 
x Projektionsfläche 3,00m x 2,25m = 6,75qm 
x Faktor für Hellraum-Projektion = 5 
= benötigte Lichtleistung = ca. 5.000 ANSI-Lumen 
 
 

Projektionstechnik: DLP oder 3LCD 
 

Wie später auf Seite 4 erwähnt, eignen sich sowohl 3LCD-,  
als auch DLP-Projektoren für den „normalen“ Einsatz  
als Konferenzraum-Projektoren.  
 

Bei besonderen Anforderungen (z.B. im Dauereinsatz)  
lesen Sie hierzu bitte unsere Empfehlungen auf Seite 4. 

Bedarfsanalyse für passende Projektoren 



Funktionsweise 1-Chip-DLP-Projektoren 
 

Bei 1-Chip DLP-Projektoren 
wird das weiße Licht der 
Lampe durch ein Farbrad 
gestrahlt.  
Das Farbrad verfügt über 
verschiedene Farb-
segmente (meist Rot-Grün-
Blau-Weiß). Durch das sehr 
schnelle drehen des 
Farbrads wird das Licht 
„eingefärbt“ und auf den 
DLP-Chip gestrahlt. 
 
Auf dem DLP-Chip befinden sich Mikro-
Spiegel (ein Spiegel je Bildpunkt - bei  
XGA-Auflösung z.B. 1024x768 Spiegel).  
Jeder Mikro-Spiegel auf dem Chip lenkt  
das farbige Licht über ein Objektiv auf  
die Projektionsfläche. 
 
Vor- und Nachteile DLP-Projektoren 
 

+ Mikro-Spiegel sind nahezu unbegrenzt haltbar - 
    gleich bleibende Bildqualität auch nach mehreren  
    tausend Betriebsstunden und im Dauerbetrieb 
+ hohe Lichtausbeute und sehr guter Kontrast  
    (klare Abgrenzung von hell zu dunkel) 
+ ermöglicht die Konstruktion von sehr kleinen  
   und leichten Projektoren (< 1,5kg) 
+ ermöglicht die Konstruktion von Schutz-Abschirmungen  
   vor Staub und Rauch (öffentliche Orte, Bars etc.)  
 
— Optimierung der Farben erfordert Bedienungskenntnisse   
    des Anwenders 
— Regenbogen-Effekt: speziell bei Bewegtbildern und  
    heller Schrift auf dunklem Hintergrund kann es zu 
    unangenehmen Farbblitzen kommen 
— Farbgetreue Darstellungen - speziell Gelb und Hellgrün - 
    ist im Präsentations– oder Highbright-Modus nicht immer  
    möglich/einfach 
 
Erweiterte DLP-Technologie: BrilliantColor 
 

Texas Instruments hat zur 
Verbesserung der Farbtiefe 
und Farbtreue bei DLP-
Projektoren die BrilliantColor-
Technologie entwickelt. 
In Zusammenspiel mit  
einem optimierten Farbrad 
(mit zusätzlichen Farb-
segmenten - meist Cyan-
Magenta-Gelb) können  
DLP-Projektoren mit der 
BrilliantColor-Technologie 
auch bisher kritische 
Farbtöne (Gelb und Grün) 
kraftvoll und intensiv 
projizieren. 
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Bei Projektoren sind zwei Technologien dominierend:  
die LCD-Technologie (eine Entwicklung von Sanyo/Epson) 
und die DLP-Technologie von Texas Instruments. 
 
 

Funktionsweise 3LCD-Projektoren 
 

Bei 3LCD-Projektoren wird das weiße Licht 
der Lampe mit Hilfe von Spiegeln auf drei 
LCD-Panels gelenkt.  
Die drei LCD-Panels filtern das weiße Licht  
in die Grundfarben Rot-Grün-Blau. 
Anschließend werden die drei RGB-Bilder 
in einem Prisma wieder zu einem Bild 
zusammengefügt und über ein Objektiv 
auf die Leinwand projiziert. 
 
Vor- und Nachteile 3LCD-Projektoren 
 

+ naturgetreue, kräftige Farben 
+ ruhiges Bild, schonend für die Augen 
+ auch ohne Änderungen an den Projektor-Einstellungen    
   wird für Daten– und Video-Anwendungen ein gleicher-   

 maßen gutes Bild dargestellt 
 
— vor allem im Dauerbetrieb werden die LCD-Panel 
    irreparabel beschädigt 
— durch das Filtern des Lichts geht Helligkeit und  
    Kontrast verloren. 
— Fliegengitter-Effekt: speziell bei niedriger Auflösung 
    oder geringem Abstand zur Projektionsfläche wird  
    der Abstand zwischen den Bildpunkten (Pixel) als Gitter 
    sichtbar. 
 
Einsatzempfehlungen  
 

Sowohl 3LCD-, als auch DLP-Projektoren eignen  
sich gleichermaßen für den „normalen“ Einsatz  
als Konferenzraum-Projektor. 
Für besondere Anwendungen bieten die beiden 
Technologien jeweils Vorteile: 
 
...für 3LCD-Projektoren 
 

→ besonders hohe Anforderungen an die Farbtreue 
     (Werbeagenturen und Marketing-Abteilungen,       
      Druck-Industrie etc.) 
→ durchschnittliche Einsatzzeit gewöhnlich nicht mehr 
     als 4-6 Stunden am Tag 
→ möglichst einfaches Handling für Projektion  
     von unterschiedlichen Quellen (Präsentation, Video, 
     Photo etc.) bei etwa gleich bleibender Qualität 
     (keine Anpassungen durch den Anwender erforderlich) 
 
...für DLP-Projektoren 
 

→ Projektor im häufigen Außendiensteinsatz 
→ durchschnittliche Einsatzzeit oftmals mehr 
     als 6 Stunden am Tag oder im Dauerbetrieb 
→ Projektion an öffentlichen Orten mit Staub  
     und Rauch in der Umgebung 

linke Seite ohne / rechte Seite mit 
BrilliantColor von TI 

Projektionstechnik - 3LCD vs. DLP 
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Tipps und Tricks im Bereich der Projektionstechnik 

Der optimale Anschluss 
 

An einen Projektor lassen sich eine Vielzahl von Quellen 
mittlerweile problemlos anschließen.  
Die gewählte Verbindung von Quelle und Projektor  
hat dabei erheblichen Einfluss auf die Bildqualität. 

Digitale Trapezbildkorrektur und Lens-Shift 
 

Wird ein Projektor nicht waagerecht zur Projektionsfläche 
aufgestellt, entsteht ein Projektionsbild in Trapezform.  
Fast alle gängigen Projektoren verfügen zum Ausgleich  
der Verzerrung über eine digitale Trapezbildkorrektur  
(auch Keystone-Korrektur genannt). 
Bitte beachten Sie, dass bei dieser digitalen Korrektur  
das Bild zwar wieder in ein Rechteck umgerechnet wird,  
dabei aber - speziell bei Schrift- und Detaildarstellungen -  
mit teils erheblichen Qualitätsverlusten zu rechnen ist. 
Vermeiden Sie daher - soweit möglich - die Nutzung  
dieser Funktion. Stellen Sie den Projektor waagerecht auf,  
oder nutzen Sie die bei mobilen Leinwänden mögliche  
Neigung der Projektionsfläche.  
 

Besonders bei installierten Projektoren sollte auf die 
Möglichkeit der waagrechten Ausrichtung des Projektors  
zur Projektionsfläche geachtet werden. 

Projektoren mit Lens-Shift 
 

Sollte aus bautechnischen Gründen eine waagrechte 
Ausrichtung des Projektors zur Projektionsfläche nicht 
möglich sein, gibt es Projektoren mit integriertem Lens-
Shift.  
 

Dabei wird die Positionierung des Objektivs im Projektor  
und somit der Lichtstrahl verändert. 
Beim vertikalen Lens-Shift kann das projizierte Bild  
nach unten und oben verschoben werden,  
beim horizontalen Lens-Shift nach rechts und links. 
In unserer tabellarischen Projektoren-Übersicht haben  
wir die entsprechenden Modelle mit Lens-Shift vermerkt. 

Kleines Projektor-Lexikon 

Auflösung 
Anzahl der 
projizier-
ten Bild-
punkte  

Je höher die Auflösung, desto detailgenauer 
das Bild. Die wichtigsten Auflösungen: 
SVGA (800 x 600) - ausreichend für  
Powerpoint-Präsentationen und Video 
XGA (1024 x 768) - bisherige Standard-
Auflösung bei gängigen PC‘s und Laptops 
W-XGA (1280 x 800) - für Widescreen-
Darstellungen (16:10) - bei Laptops und 
neuen Monitoren im Trend 
SXGA+ (1400 x 1050) - für detailgenaue 
Darstellungen (z.B. bei CAD-Visualisierungen) 
Full HD (1920 x 1080) - volle HDTV 16:9 
Auflösung für Events und eCinema 
WUXGA (1920 x 1200) - deckt nahezu alle 
hochauflösenden Anforderungen (auch UXGA 
und Full-HD) mit einer Auflösung ab 
WQXGA (2560 x 1600) - für höchste Detail-
Genauigkeit; kommt u.a. bei militärischen 
Simulationen, wissenschaftlichen Visualisie-
rungen und GIS-Darstellungen zum Einsatz 

Kontrast-
verhältnis 
 

Beschreibt das Verhältnis zwischen dem 
hellsten Weißwert und dem dunkelstem 
Schwarzwert. Bei 3LCD-Businessprojektoren 
liegt der Wert meist bei 400:1 , bei DLP-
Projektoren bei 2.000:1. 
Da diese Kontrastwerte nur bei absoluter 
Dunkelheit des Raumes erreicht werden, 
sind sie im Business-Bereich nicht von der 
Bedeutung, wie etwa im Heimkino-Bereich. 

ANSI-
Lumen 

Maßeinheit für die Helligkeit von Projektoren 
- gemessen in absoluter Dunkelheit auf  
einer 1qm großen Projektionsfläche. 
Je nach Raumhelligkeit und Bildgröße  
verringert sich die wahrnehmbare Helligkeit 
des Projektors erheblich. 

Ratio 

Definiert das Projektionsverhältnis von Ab-
stand des Projektors zur Projektionsfläche 
zur daraus resultierenden Bildbreite.  
Beispiel Ratio von 1,5-1,8 : 1 = 
bei einem Abstand von 1,5m bis 1,8m  
wird ein 1m breites Bild projiziert. 

DVI 
(Digital Video Interface) 

Digitale, verlustfreie Übertragung 
vom PC, Laptop, DVD-Player etc. 
- Probleme aber bei langen Kabeln 

VGA (HD 15pol. oder HD-
SUB genannt -  
für analoge PC-Quellen) 

Analoge Übertragung vom PC  
oder Laptop - für herkömmliche 
Business-Anwendungen O.K. 

Komponenten-Video  
(auch Component, YUV 
oder Y/Pr/Pb genannt - 
Anschluss über 3Cinch,  
3BNC oder SCART 20pol.) 

Übertragung der Bilder getrennt 
nach Helligkeits- und Farb-  
informationen - Bildinformationen 
bleiben vollständig erhalten  
- bietet sehr gute Qualität 

S-Video  
(auch Y/C oder S-VHS 
genannt) 

Übertragung der Bildinformationen 
getrennt nach Helligkeit und Farbe 
- bietet gute Qualität 

Composite-Video 
(oft nur Video oder FBAS 
genannt) 

Keine getrennte Übertragung  
der Bildinformationen Helligkeit 
und Farbe - kann zu Störungen  
bei der Bildwiedergabe führen 
(verschwommene Kanten,  
kontrastarme Bilder) 

HDMI 
(High Definition  
Multimedia Interface) 

Digitale, verlustfreie Übertragung 
vom Bild- und Audiosignalen 
- Probleme aber bei langen Kabeln 

DisplayPort 

Digitale, verlustfreie Übertragung 
vom Bild- und Audiosignalen 
- für hohe Auflösung und Farbtiefe 
- kompatibel zu VGA, DVI u. HDMI 

SDI / HD-SDI 
(Serial Digital Interface) 

serieller, digitaler Anschluss; 
Verwendung vorwiegend im Broad-
cast-Bereich 
- Daten werden unkomprimiert und 
unverschlüsselt übertragen 

Seite 5 









Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 
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Mitsubishi XD600-Serie 
portabel und sehr lichtstark 

Mitsubishi XD550U WD570U 

Auflösung XGA (1.024 x 768) W-XGA (1.280 x 800) 

Helligkeit 3.000 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 

Image-Offset 115% 112% 

Unterscheidung Datenübertragung via LAN / 3D-Ready /  
PC-lose Übertragung via USB-Stick 

portable Projektoren 

 

⇒ DLP-Technologie mit 5-Segment-Farbrad 
⇒ hoher Image-Offset - praktisch bei Tischprojektion 
⇒ kein Filterwechsel notwendig 
⇒ integrierter 10W Lautsprecher 
⇒ programmierbares Kunden-Startbild 
⇒ Lampenschutz bei plötzlichen abschalten 
⇒ Sonder-Konditionen für Schulen 
⇒ Bildkorrektur bei farbigen Hintergrund  

(z.B. Schultafel) 
⇒ Anschluss-Vielfalt 
⇒ mehrere Diebstahlschutz-Mechanismen 
⇒ XD550U / WD570U: Datenübertragung via LAN; 

PC-lose Präsentation vom USB-Stick möglich 
⇒ 3D-Ready (gilt nicht für FD630U) 

Mitsubishi XD590U FD630 

Auflösung XGA  
(1.024 x 768) 

Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

Helligkeit 3.800 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 

Image-Offset 115% 133% 

Unterscheidung 3D-Ready hochauflösend 

XD600U 

XGA 
(1.024 x 768) 

4.500 ANSI-L. 

115% 

3D-Ready / 
Lichtleistung 

Panasonic PT-VW330 / PT-VX400 
portabel und sehr lichtstark 
 

⇒ 3LCD mit anorganischen Panels 
⇒ flexibles 1,6-fach Zoomobjektiv 
⇒ integrierter 10W Lautsprecher 
⇒ Anschluss-Vielfalt 
⇒ Lampenschutz bei plötzlichen abschalten 
⇒ programmierbares Kunden-Startbild 
⇒ sparsamer Energieverbrauch 
⇒ PT-VW330: Picture-in-Picture 
⇒ PT-VX400NTE: mit WLAN-Funktion,  

PC-lose Präsentation vom USB-Stick,  
PC-Anbindung via USB 

Panasonic PT-VW330E PT-VX400E PT-VX400NTE 

Auflösung W-XGA  
(1.280 x 800) 

XGA 
(1.024 x 768) 

XGA 
(1.024 x 768) 

Helligkeit 3.000 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 

Unterscheidung 16:10 Breitbild 4:3 Format inkl. WLAN 

XD590U / XD600U / FD630U WD570U 
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Panasonic PT-F400-Serie 
sehr flexible 3LCD-Installationsprojektoren 

 

⇒ 3LCD mit anorganischen Panels und Polarizer 
⇒ extrem flexibles 2-fach Zoom-Objektiv 
⇒ flexibler Lens-Shift: vertikal 100% oberhalb und  

unterhalb der Objektiv-Achse, horizontal +/- ca. 25% 
⇒ ideal auch für den Austausch vorhandener Alt-Projektoren 
⇒ Staubschutzgehäuse und spezieller Luftfilter  

(bis 10.000 Betriebsstd. wartungsfrei) 
⇒ langlebige Wechselstromlampe  

für bis zu 5.000 Std. gleichmäßiger Helligkeit 
⇒ Lampenschutzschaltung - Kühlung der Lampe auch bei  

abgesteckten Projektor oder Stromausfall 
⇒ Daylight-View-Technologie (Farb– und  

Kontrastoptimierung in heller Umgebung) 
⇒ Metall-Anker für einfache Diebstahlsicherung 
⇒ Einbindung des Kundenlogo möglich 
⇒ kostenlose App für Projektion direkt vom iPad 
⇒ optionales WLAN-Modul (siehe Abbildung unten) 

Panasonic PT-FX400E PT-FW430E 

Auflösung XGA (1.024 x 768) W-XGA (1.280 x 800) 

Helligkeit 4.000 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 

Ratio 1,5-3,0:1 1,34-2,68:1 

Unterscheidung 4:3 Format 16:10 Breitbild 

Panasonic PT-DX500E PT-DW530E 

Auflösung XGA 
(1.024 x 768) 

W-XGA 
(1.280 x 800) 

Helligkeit 4.500 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 

Ratio 1,51-3,05:1 1,53-3,09:1 

Unterscheidung 4:3 Format 16:10 Breitbild 

PT-DZ570E 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

4.000 ANSI-L. 

1,45-2,94:1 

hochauflösend 

 

⇒ DLP-Technologie mit RGB-Booster 
⇒ extrem flexibles 2-fach Zoom-Objektiv 
⇒ flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis 110%  

über Objektiv-Achse, horizontal +/-10%   
⇒ ideal auch für den Austausch vorhandener  

Alt-Projektoren 
⇒ vor Staub und Rauch geschützter optischer Block 
⇒ langlebige Wechselstromlampe  

für bis zu 3.000 Std. gleichmäßiger Helligkeit 
⇒ Lampenschutzschaltung - Kühlung der Lampe auch  

bei abgesteckten Projektor oder Stromausfall 
⇒ Daylight-View-Technologie (Farb– und  

Kontrastoptimierung in heller Umgebung) 
⇒ DICOM-Simulationsmodus für den Einsatz  

im medizinischen Umfeld 
⇒ Drehung um 360°: Projektion auf Decke oder Boden 
⇒ Metall-Anker für einfache Diebstahlsicherung 
⇒ Einbindung des Kundenlogo möglich 
⇒ optionales WLAN-Modul (siehe Abbildung unten) 
⇒ kostenlose App für Projektion direkt vom iPad 
⇒ PT-DW530E/PT-DZ570E: Side-by-Side-Funktion 

Panasonic PT-D500-Serie 
sehr flexible DLP-Installationsprojektoren 



Installations-Projektoren 

Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 
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Mitsubishi WD3300U / XD3500U 
Klassische DLP-Installationsprojektoren 

Mitsubishi WD3300U XD3500U 

Auflösung W-XGA (1.280 x 800) XGA (1.024 x 768) 

Helligkeit 4.000 ANSI-L. 5.000 ANSI-L. 

Unterscheidung 16:10 Breitbild 4:3 Format 

 

⇒ DLP mit BrilliantColor  
⇒ Lamp-Power-Modulation: dynamische Ansteuerung  

der Lampe je Farbrad-Segment für brilliante Farben 
⇒ Lamp-Drive-System: konstantere Helligkeit  

über die Lampenlebensdauer 
⇒ flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis 110%  

über Objektiv-Achse, horizontal +/-10%   
⇒ motorisierter Zoom, Fokus und Lens-Shift 
⇒ Fernbedienung mit Mauskontrolle und Powerpoint-Funktion 
⇒ optionale Objektive verfügbar 
⇒ analoge und digitale Anschluss-Vielfalt 
⇒ Staubschutzgehäuse und filterloses Design (wartungsfrei) 
⇒ sehr leises Betriebsgeräusch 
⇒ Picture-in-Picture-Modus (beide Bilder live) 
⇒ Einbindung des Kundenlogo möglich 
⇒ XD3500U: Freigabe für den 24/7-Dauerbetrieb 

InFocus IN5533 / IN5535 
Hochwertige DLP-Installationsprojektoren 
 

⇒ DLP mit 6-Segment-Farbrad 
⇒ flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis 110% 

über Objektiv-Achse, horizontal +/-10%   
⇒ 2-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung 
⇒ optionale Objektive 
⇒ auswählbare Gehäusedeckel 
⇒ beleuchtetes Touch-Bedienfeld und Objektivring  

(bei Start- und Abkühlphasen) 
⇒ clevere Kabelführung (siehe Abbildung links unten) 
⇒ Filterloses Design (wartungsfrei) 
⇒ für die Leistungsklasse sehr leise 
⇒ für 24/7-Betrieb geeignet 
⇒ Side-by-Side-Funktion 

InFocus IN5533 IN5535 

Auflösung W-XGA (1.280 x 800) WUXGA (1.920 x 1.200) 

Helligkeit 6.000 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 

Unterscheidung 16:10 Breitbild hochauflösend 



Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 

Seite 12 Installations- / Professional-Projektoren 

Panasonic PT-D6000-Serie 
Hochwertige DLP-Installationsprojektoren 
 

⇒ DLP-Technologie mit RGB-Booster 
(Verbesserung der Farbqualität durch bessere  
Nutzung des Farbrades und dynamischer Lampen-
ansteuerung) 

⇒ flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis +100% 
über Objektiv-Achse, horizontal +/-10%   

⇒ vor Staub und Rauch geschützter optischer Block 
⇒ Flüssigkeitskühlung der optischen Einheit 
⇒ 2-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung 
⇒ Lampenschutzschaltung - Kühlung der Lampe auch 

bei abgesteckten Projektor oder Stromausfall 
⇒ automatisch reinigender Filter  

(bis 10.000 Std. wartungsfrei) 
⇒ erweitertes 3D-Farmanagement 
⇒ Drehung um 360°: Projektion auf Decke / Boden 
⇒ optionale Objektive - einfacher Objektivwechsel 
⇒ für 24/7-Betrieb geeignet 
⇒ Multi-Screen-Support: übergangslose Zusammen-

stellung von mehreren Projektionen (Edge Blending, 
Colour Matching, Multi-Screen-Prozessor) 

⇒ PT-DW6300/PT-DZ6700/PT-DZ6710: Side-by-Side 
⇒ PT-DZ6710: geometrische Bildkorrektur  

(bei Projektion auf gekrümmten Flächen)  
und HD-SDI-Eingang 

Panasonic PT-D6000 PT-DW6300 PT-DZ6700/6710 

Auflösung XGA 
(1.024 x 768) 

W-XGA 
(1.280 x 800) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

Helligkeit 6.500 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 

Unterscheidung 4:3 Format 16:10 Breitbild hochauflösend 

Mitsubishi XL7000-Serie 
Hochwertige 3LCD-Installationsprojektoren 
 

⇒ 3LCD-Technologie 
⇒ flexibler Lens-Shift: vertikal und horizontal 
⇒ 2-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung 
⇒ automatisch reinigender Filter 
⇒ Drehung um 360°: Projektion auf Decke oder Boden 
⇒ optionale Objektive (sehr einfach zu wechseln) 
⇒ für die Leistungsklasse sehr leise 
⇒ vorbereitet für AMX- und Crestron-Steuerung 
⇒ geometrische Bildkorrektur (bei Projektion auf  

gekrümmten Flächen)  
⇒ WL7200U/UD7400U: Side-by-Side-Funktion 

(mit beiden Bildern live) 

Mitsubishi XL7100U WL7200U UL7400U 

Auflösung XGA 
(1.024 x 768) 

W-XGA 
(1.280 x 800) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

Helligkeit 6.000 ANSI-L. 5.500 ANSI-L. 5.000 ANSI-L. 

Unterscheidung 4:3 Format 16:10 Breitbild hochauflösend 
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Projectiondesign F32-Serie 
hochauflösende Professional-DLP-Projektoren 
 

⇒ für Simulationen, CAD-Visualisierungen,  
3D-Darstellungen und aufwendige Visualisierungen 

⇒ für 24/7-Betrieb freigegeben 
⇒ vor Staub und Rauch geschützte optische Einheit 
⇒ sehr flexibler Lens-Shift: vertikal von ca. 115%  

unterhalb bis 115% oberhalb der Objektiv-Achse,  
horizontal bis zu +/-84% 

⇒ 2-Lampensystem mit Wechselschaltung 
⇒ motorisierter Zoom, Fokus und Iris 
⇒ rückseitiges, großes LC-Display mit Statusanzeigen 
⇒ optionale Objektive (einfach zu wechseln) 
⇒ Farbrad je nach Einsatzzweck auswählbar 
⇒ Variante mit LED-Lampen (FL32) 

Projectiondesign F32 sx+ F32 1080 F32 WUXGA 

Auflösung SXGA+ 
(1.400 x 1.050) 

Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

Helligkeit 8.000 ANSI-L. 7.500 ANSI-L. 7.500 ANSI-L. 

Unterscheidung 4:3 Format 16:9 Format 16:10 Format 

Mitsubishi XD8000-Serie 
Hochwertige DLP-Installationsprojektoren 
 

⇒ DLP-Technologie mit Lamp-Power-Modulation 
⇒ 5-Segment-Farbrad - optional auch mit 6-Segment-

Farbrad für hochwertige Visualisierungen 
⇒ flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis 110%  

über Objektiv-Achse, horizontal +/-10%   
⇒ 2-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung 
⇒ automatisch reinigender Filter 
⇒ Drehung um 360°: Projektion auf Decke oder Boden 
⇒ LensLock: Zoom-, Fokus-, Lens-Shift-Einstellungen  

können gesperrt werden 
⇒ optionale Objektive - einfacher Objektivwechsel 
⇒ für 24/7-Betrieb geeignet 
⇒ für die Leistungsklasse sehr leise 
⇒ DVI-Equalizer: Unterstützung von langen  

DVI-Kabellängen 
⇒ Multi-Screen-Support: übergangslose Zusammen-

stellung von mehreren Projektionen (Edge Blending, 
Colour Matching, Multi-Screen-Prozessor) 

⇒ XD8100U: Picture-in-Picture 
⇒ WD8200U/UD8350U/UD8400U: Side-by-Side 
⇒ geometrische Bildkorrektur  

(bei Projektion auf gekrümmten Flächen)  
⇒ UD8400U: HD-SDI-Eingang 
⇒ Gehäuse wahlweise in weiß oder schwarz 

Mitsubishi XD8100U WD8200U UD8350U/8400U 

Auflösung XGA 
(1.024 x 768) 

W-XGA 
(1.280 x 800) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

Helligkeit 7.000 ANSI-L. 6.500 ANSI-L. 6.500 ANSI-L. 

Unterscheidung 4:3 Format 16:10 Breitbild hochauflösend 



Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 
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Panasonic PT-EX16K 
extrem lichtstarker 3LCD-Event-Projektor 
 

⇒ 3LCD-Technologie mit anorganischen Panels 
⇒ Lens-Shift: vertikal von +/-38%,  

horizontal +/-10%   
⇒ 4-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung 
⇒ automatisch reinigender Filter 
⇒ Drehung um 360°: Projektion auf Decke oder Boden 
⇒ LED-Anzeigesystem mit Status- und Warnhinweisen 
⇒ optionale Objektive 
⇒ optionaler Filter für Umgebung mit Rauch 
⇒ optionales HD-SDI-Board 
⇒ Lampenschutzschaltung - Kühlung der Lampen  

auch bei abgesteckten Projektor oder Stromausfall 
⇒ Multi-Screen-Support: übergangslose Zusammen-

stellung von mehreren Projektionen (Edge Blen-
ding, Colour Matching, Multi-Screen-Prozessor) 

Panasonic PT-EX16K 

Auflösung XGA (1.024 x 768) 

Helligkeit 16.000 ANSI-L. 

Panasonic PT-DW730 / PT-DX800 
lichtstarke DLP-Installationsprojektoren 

 

⇒ DLP-Technologie mit RGB-Booster 
⇒ flexibler Lens-Shift: vertikal von +50% bis +100% 

über Objektiv-Achse, horizontal +/-10%   
⇒ vor Staub und Rauch geschützter optischer Block 
⇒ Flüssigkeitskühlung der optischen Einheit 
⇒ 2-Lampen-Sytem mit Wechselschaltung 
⇒ Lampenschutzschaltung - Kühlung der Lampe auch 

bei abgesteckten Projektor oder Stromausfall 
⇒ automatisch reinigender Filter  

(bis 12.000 Std. wartungsfrei) 
⇒ erweitertes 3D-Farmanagement 
⇒ Drehung um 360°: Projektion auf Decke / Boden 
⇒ optionale Objektive - einfacher Objektivwechsel 
⇒ für 24/7-Betrieb geeignet 
⇒ Multi-Screen-Support: übergangslose Zusammen-

stellung von mehreren Projektionen (Edge Blending, 
Colour Matching, Multi-Screen-Prozessor) 

⇒ PT-DW730: Side-by-Side-Funktion 
⇒ bei Projekten dunkles Gehäuse möglich 

Panasonic PT-DW730 PT-DX800 

Auflösung W-XGA 
(1.280 x 800) 

XGA 
(1.024 x 768) 

Helligkeit 7.000 ANSI-L. 8.000 ANSI-L. 

Unterscheidung 16:10 Breitbild 4:3 Format 
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Panasonic PT-D100-Serie 
3-Chip-DLP-Großraumprojektoren 
 

⇒ 3-Chip-DLP mit hermetisch abgeschirmter  
DMD-Einheit 

⇒ für die Leistungsklasse sehr kompakt, leise  
und niedriger Stromverbrauch 

⇒ für 24/7-Betrieb geeignet 
⇒ sehr flexibler Lens-Shift: vertikal von 120%  

unterhalb bis 120% oberhalb der Objektiv-Achse, 
horizontal +/-30% 

⇒ 2-Lampen-System mit Wechselstromlampen  
für langanhaltende und gleichmäßige Helligkeit  
und Möglichkeit der Wechselschaltung 

⇒ automatisch reinigender Filter  
(bis 10.000 Std. wartungsfrei) 

⇒ einfacher Tausch von Lampe, Objektiv und Filter 
(auch im installierten Zustand) 

⇒ optionale Objektive 
⇒ Multi-Screen-Support: übergangslose Zusammen-

stellung von mehreren Projektionen (Edge Blending, 
Colour Matching, Multi-Screen-Prozessor) 

⇒ Picture-in-Picture-Funktion 
⇒ PT-DS110XE und PT-DZ110XE: geometrische Bild-

korrektur (bei Projektion auf gekrümmten Flächen)  
⇒ PT-DS110XE und PT-DZ110XE: SDI-Eingang 

Panasonic PT-DW90XE PT-DS100XE PT-DZ110XE 

Auflösung W-XGA 
(1.366 x 768) 

SXGA+ 
(1.400 x 1.050) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

Helligkeit 9.600 ANSI-L. 10.600 ANSI-L. 10.600 ANSI-L. 

Unterscheidung 16:9-Format 4:3-Format hochauflösend 

Panasonic PT-D12000-Serie 
3-Chip-DLP-Großraumprojektoren 

Panasonic PT-D12000 PT-DZ12000 

Auflösung SXGA+ 
(1.400 x 1.050) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

Helligkeit 12.000 ANSI-L. 12.000 ANSI-L. 

Unterscheidung 4:3-Format hochauflösend 

 

⇒ 3-Chip-DLP mit hermetisch abgeschirmter DMD-Einheit  
und Wasserkühlung 

⇒ für die Leistungsklasse sehr kompakt, leise und  
niedriger Stromverbrauch 

⇒ für 24/7-Betrieb geeignet 
⇒ sehr flexibler Lens-Shift: vertikal von komplett unterhalb  

bis komplett oberhalb der Objektiv-Achse, horizontal +/-30% 
⇒ 4-Lampen-System mit Wechselstromlampen für langanhal-

tende, gleichmäßige Helligkeit und Wechselschaltung 
⇒ automatisch reinigender Filter (bis 2.000 Std. wartungsfrei) 
⇒ optionale Objektive 
⇒ Multi-Screen-Support: übergangslose Zusammenstellung von 

mehreren Projektionen (Edge Blending, Colour Matching, 
Multi-Screen-Prozessor) 

⇒ geometrische Bildkorrektur  
(Projektion auf gekrümmten Flächen)  

⇒ LED-Anzeigesystem mit Status- und Warnhinweisen 
⇒ optionale Einschub-Boards für HD-SDI 
⇒ einfacher Tausch  

von Lampe, Objektiv  
und Filter (auch im  
installierten Zustand) 



Seite 16 Projectiondesign Spezial-Projektoren 

Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 

Projectiondesign F22 sx+ F22 1080 F22 WUXGA 

Auflösung SXGA+ 
(1.400 x 1.050) 

Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

Helligkeit 3.000 ANSI-L. 2.700 ANSI-L. 2.700 ANSI-L. 

Unterscheidung 4:3-Format 16:9-Format hochauflösend 

Projectiondesign F10 AS3D 
Aktiv-Stereo-Projektor 
 

⇒ Bildwiederholfrequenz 120Hz aus Dual-Head-
Eingängen für DVI- und VGA-Signale 

⇒ nutzbar mit Infrarot-, White-Light-(DLP Link) LCD-
Shutterbrillen 

⇒ DLP-Link: verbesserte Helligkeit und Bildqualität, 
verbesserte Synchronisation 

⇒ FrameSync: Zusammenschluss von mehreren Pro-
jektoren (via BNC-Kabel) 

⇒ für 24/7-Betrieb freigegeben 
⇒ vor Staub und Rauch geschützte optische Einheit 
⇒ Option mit Ultraweitwinkel-Objektiv 
⇒ 1080p kompatibel 

Projectiondesign F10 AS3D 

Auflösung SXGA+ 
(1.400 x 1.050) 

Helligkeit 2.000 ANSI-L. 

Projectiondesign F22-Serie 
kompakte, hochauflösende Projektoren 
 

⇒ Portrait-Modus: Hochkant-Betrieb möglich 
⇒ manueller Lens-Shift vertikal von 60% bis 110% 

oberhalb Objektiv-Achse 
⇒ integrierte Uhr für  automatische An-/Auszeiten 
⇒ DICOM-Variante für medizinischen Bereich 
⇒ Ultraweitwinkel- und Teleobjektiv-Varianten 
⇒ Farbrad je nach Einsatzzweck auswählbar 
⇒ Variante mit mechanischer Fixierung von  

Lens-Shift, Fokus und Zoom 
⇒ für 24/7-Betrieb freigegeben 

Projectiondesign FR12-Serie 
Remote Light Source Projektoren 
 

⇒ vom Projektor-Kopf abgesetzte Lampeneinheit 
⇒ Projektor-Kopf absolut leise, wartungsarm,  

unempfindlich gegenüber widrigen Umständen 
und flexibel positionierbar (z.B. Portrait-Modus) 

⇒ Lampeneinheit wird via Flüssigkeitsleiter (bis zu 
30m) mit dem Projektorkopf verbunden und wird 
z.B. in ein Rack im Technikraum eingebaut 

⇒ Ultraweitwinkel- Varianten 
⇒ Farbrad je nach Einsatzzweck auswählbar 
⇒ für 24/7-Betrieb freigegeben 
⇒ Ideal für Anwendungen, wo geräuschlose  

Projektion und keine Wartung (z.B. Leitwarten) 
gefordert ist 

Projectiondesign FR12 sx+ FR12 1080 FR12 WUXGA 

Auflösung SXGA+ 
(1.400 x 1.050) 

Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

Helligkeit 

Unterscheidung 4:3-Format 16:9-Format hochauflösend 

Abhängig von Auflösung und Leitungslänge  
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Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt.  

Projectiondesign F12-Serie 
kompakte, hochauflösende Professional-Projektoren 

Projectiondesign F12 sx+ F12 1080 F12 WUXGA 

Auflösung SXGA+ 
(1.400 x 1.050) 

Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

Helligkeit max. 3.900 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 

Unterscheidung 4:3-Format 16:9-Format hochauflösend 

 

⇒ für Simulationen, CAD-Visualisierungen,  
3D-Darstellungen und sonst. aufwendige  
Visualisierungen 

⇒ für die Leistungsklasse sehr kompakt und leise 
⇒ für 24/7-Betrieb freigegeben 
⇒ vor Staub und Rauch geschützte optische Einheit 
⇒ Ultraweitwinkel--Varianten 
⇒ Farbrad je nach Einsatzzweck auswählbar 

Projectiondesign F35-Serie 
hochauflösende Professional-Projektoren 
 

⇒ für militärische Simulationen, wissenschaftliche Visu-
alisierungen, hochauflösende 3D-Darstellungen und 
Dauereinsatz in Leitwarten, GIS-Darstellungen,  
Überwachungsstationen 

⇒ F35 1080 / F35 WUXGA: Aktiv Stereo mit 120Hz 
⇒ für 24/7-Betrieb freigegeben 
⇒ vor Staub und Rauch geschützte optische Einheit 
⇒ 2-Lampensystem mit Wechselschaltung 
⇒ motorisierter Zoom, Fokus und Iris 
⇒ flexibler Lens-Shift: vertikal von ca. 115%  

unterhalb bis 115% oberhalb der Objektiv-Achse,  
horizontal bis zu +/-84% 

⇒ rückseitiges, großes LC-Display mit Statusanzeigen 
⇒ optionale Objektive (einfach zu wechseln) 
⇒ Farbrad je nach Einsatzzweck auswählbar 

Projectiondesign F35 1080 F35 WUXGA F35 WQXGA 

Auflösung Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

WQXGA 
(2.560 x 1.600) 

Helligkeit max. 7.500 ANSI-L. 7.500 ANSI-L. 7.500 ANSI-L. 

Unterscheidung höchste  
Auflösung hochauflösendes Aktiv-3D 

Projectiondesign F82 
hochauflösender 3-Chip-DLP Professional-Projektor 

Projectiondesign F82 1080 F82 WUXGA 

Auflösung Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

WUXGA 
(1.920 x 1.200) 

Helligkeit max. 10.000 ANSI-L. 10.000 ANSI-L. 

Unterscheidung 16:9 Format 16:10 Format 

 

⇒ für Simulationen, CAD-Visualisierungen,  
3D-Darstellungen und aufwendige Visualisierungen 

⇒ für 24/7-Betrieb freigegeben 
⇒ vor Staub und Rauch geschützte optische Einheit 
⇒ 2-Lampensystem mit Wechselschaltung 
⇒ motorisierter Zoom, Fokus und Iris 
⇒ flexibler Lens-Shift: vertikal von 50% bis 115% oberhalb 

der Objektiv-Achse, horizontal bis zu +/-84% 
⇒ rückseitiges, großes LC-Display mit Statusanzeigen 
⇒ optionale Objektive (einfach zu wechseln) 



Seite 18 Übersicht -  Einsteiger-Projektoren 

Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 

Modell InFocus 
IN1110 

InFocus 
IN1112 

InFocus 
IN2112 

InFocus 
IN2114 

InFocus 
IN2116 

Panasonic 
PT-LB1E 

Panasonic 
PT-LB2E 

Kategorie ultra-mobil ultra-mobil / 
Wide  

Einstieg / 
Schule 

Einstieg / 
Schule 

Einstieg / 
Wide 

Einstieg /  
portabel 

Einstieg /  
portabel 

Technologie DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 3LCD 3LCD 

Auflösung XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

SVGA 4:3 
(800 x 600) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

Helligkeit max. 2.100 ANSI-L. 2.200 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 2.200 ANSI-L. 2.600 ANSI-L. 

Kontrast max. 2.600:1 2.600:1 2.100:1 2.100:1 2.100:1 500:1 500:1 

Betriebsgeräusch 
(Eco) 

33 dB  
(29 dB) 

33 dB  
(29 dB) 

32 dB 
(28 dB) 

32 dB 
(28 dB) 

32 dB 
(28 dB) 

  
(29 dB) 

 
(29 dB) 

Gewicht 1,2 kg 1,2 kg 3,2 kg 3,2 kg 3,2 kg 2,3 kg 2,3 kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 21,3 x 18,1 x 6,5 21,3 x 18,1 x 6,5 31,5 x 24,1 x 11,7 31,5 x 24,1 x 11,7 31,5 x 24,1 x 11,7 30,7 x 21,0 x 6,9 30,7 x 21,0 x 6,9 

Lampe 165W 165W 185W SHP 185W SHP 185W SHP 220W UHM 220W UHM 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 

3.000 Std. 
(4.000 Std.) 

3.000 Std. 
(4.000 Std.) 

3.000 Std. 
(4.000 Std.) 

3.000 Std. 
(4.000 Std.) 

3.000 Std. 
(4.000 Std.) 

 
(5.000 Std.) 

 
(5.000 Std.) 

Objektiv        

Ratio (Abstand:Bildbreite) 1,95-2,15:1 1,56-1,72:1 1,62-1,95:1 1,62-1,95:1 1,5-1,8:1 1,50-1,75:1 1,50-1,75:1 

Zoomfaktor 1,1:1 (man.) 1,1:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,2:1 (man.) 

Image-Offset 115% 112% 115% 115% 115% 85% 85% 

Trapezbildkorrektur vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal 

Lens-Shift vert. / hor. nein / nein  nein / nein  nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein 

optionale Objektive nein nein nein nein nein nein nein 

Anschlüsse        

PC-Eingang Digital HDMI HDMI nein nein nein nein nein 

PC-Eingang Analog VGA VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 

Audio-Eingang f. PC 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 

PC-Ausgang (Monitor) nein nein VGA VGA VGA nein nein 

Composite-/ S-Video /  
Komponenten-Video 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
nein 

Audio-Eingang f. Video 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke Stereo-Cinch Stereo-Cinch 

Netzwerk nein nein nein RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 

Steuerung USB USB RS232, USB RS232, USB RS232, USB RS-232 RS-232 

Sonstige Audio-Out Audio-Out DC-Out 5V LitePort LitePort Audio-Out Audio-Out 

Weitere Funktionen        

Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja ja 

Wireless ready mit Modul mit Modul mit Modul mit Modul mit Modul nein nein 

Weitere Funktionen / 
Besonderheiten 

3D-Ready 
keine Filter 

3D-Ready 
keine Filter 

<1W Stand-by, 
keine Filter, 
Schnell-Start u. -
Abkühlung 

<1W Stand-by, 
keine Filter, 
Schnell-Start u. -
Abkühlung,  
PC-lose Präsentati-
on 

<1W Stand-by, 
keine Filter, 
Schnell-Start u. -
Abkühlung,  
PC-lose Präsentati-
on 

Tafel-Modus, 
Schnell-Start, 
Lampen-Schutz 
DaylightView, 
Kunden-Logo 
0,4W Stand-by 

Tafel-Modus, 
Schnell-Start, 
Lampen-Schutz 
DaylightView, 
Kunden-Logo 
0,4W Stand-by 

Herstellergarantie        

Projektor 5 Jahre  
Pick-up 

5 Jahre  
Pick-up 

5 Jahre  
Pick-up 

5 Jahre  
Pick-up 

5 Jahre  
Pick-up 

3 Jahre 
Pick-up 

3 Jahre 
Pick-up 

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 12 Monate 12 Monate 12 Monate 12 Monate 12 Monate 500 Std. 

6 Monate 
500 Std. 
6 Monate 



Übersicht -  Einsteiger-Projektoren Seite 19 

Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt.  

Modell Panasonic 
PT-LB3E 

Mitsubishi 
EX320U 

Mitsubishi 
EW330U 

InFocus 
IN3114 

InFocus 
IN3116 

Panasonic 
PT-VW330 

Panasonic 
PT-VX400 

Kategorie Einstieg /  
portabel 

Einstieg / 
Schule 

Einstieg / 
Schule / Wide 

Konferenzraum /  
portabel 

Konferenzraum / 
portabel / Wide 

Konferenzraum /  
portabel / Wide 

Konferenzraum /  
portabel 

Technologie 3LCD DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 3LCD 3LCD 

Auflösung XGA 4:3 
(1024 x 768) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

Helligkeit max. 3.200 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.000 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 

Kontrast max. 600:1 2.000:1 2.000:1 2.100:1 2.100:1 2.000:1 2.000:1 

Betriebsgeräusch 
(Eco) 

 
(29 dB) 

 
(28 dB) 

 
(28 dB) 

34 dB  
(30 dB) 

34 dB  
(30 dB) 

35 dB  
(29 dB) 

35 dB  
(29 dB) 

Gewicht 2,3 kg 2,5 kg 2,5 kg 3,2 kg 3,2 kg 3,5 kg 3,5 kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 30,7 x 21,0 x 6,9 28,2 x 22,9 x 9,4 28,2 x 22,9 x 9,4 31,5 x 24,1 x 11,7 31,5 x 24,1 x 11,7 35,0 x 27,7 x 8,8 35,0 x 27,7 x 8,8 

Lampe 220W UHM 230W 230W 280W 280W 245W 245W 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 

 
(5.000 Std.) 

3.000 Std. 
(5.000 Std.) 

3.000 Std. 
(5.000 Std.) 

3.000 Std. 
(4.000 Std.) 

2.000 Std. 
(3.000 Std.) 

3.000 Std. 
(5.000 Std.) 

3.000 Std. 
(5.000 Std.) 

Objektiv        

Ratio (Abstand:Bildbreite) 1,50-1,75:1 1,51-1,96:1 1,18-1,52:1 1,62-1,95:1 1,5-1,8:1 1,18-1,91:1 1,18-1,91:1 

Zoomfaktor 1,2:1 (man.) 1,3:1 (man.) 1,3:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,6:1 (man.) 1,6:1 (man.) 

Image-Offset 85% nicht bekannt 102,5% 115% 115% 98% 90% 

Trapezbildkorrektur vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal 

Lens-Shift vert. / hor. nein / nein nein / nein  nein / nein  nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein 

optionale Objektive nein nein nein nein nein nein nein 

Anschlüsse        

PC-Eingang Digital nein HDMI HDMI HDMI HDMI HDMI HDMI 

PC-Eingang Analog 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA / USB 2 x VGA / USB 2 x VGA 2 x VGA 

Audio-Eingang f. PC 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 

PC-Ausgang (Monitor) nein VGA VGA VGA VGA VGA VGA 

Composite-/ S-Video /  
Komponenten-Video 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

Audio-Eingang f. Video Stereo-Cinch 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke Stereo-Cinch Stereo-Cinch 

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 

Steuerung RS-232 RS-232 RS-232 RS232, USB, 
DisplayLink 

RS232, USB, 
DisplayLink RS232 RS232 

Sonstige Audio-Out Audio-Out Audio-Out LitePort LitePort Audio-Out Audio-Out / USB 

Weitere Funktionen        

Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja ja 

Wireless ready nein nein nein nein nein nein NTE-Version ja 

Weitere Funktionen / 
Besonderheiten 

Tafel-Modus, 
Schnell-Start, 
Lampen-Schutz 
DaylightView, 
Kunden-Logo 
0,4W Stand-by 

3D-ready, 
<1W Stand-by 
Metall-Anker, 
Schul-Preise, 
Tafel-Modus 

3D-ready, 
<1W Stand-by 
Metall-Anker, 
Schul-Preise, 
Tafel-Modus 

<1W Stand-by, 
keine Filter, 
Schnell-Start u. -
Abkühlung,  
PC-lose Präsentati-
on 

<1W Stand-by, 
keine Filter, 
Schnell-Start u. -
Abkühlung,  
PC-lose Präsentati-
on 

anorganische 
LCD-Panel, 10W-
Lautsprecher, 
Picture-in-Picture, 
Lampenschutz 

anorganische 
LCD-Panel, 10W-
Lautsprecher, 
Lampenschutz, 
NTE-Version mit 
WLAN und USB 

Herstellergarantie        

Projektor 3 Jahre 
Pick-up 

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Bring-In 

5 Jahre 
Pick-up 

5 Jahre 
Pick-up 

3 Jahre 
Pick-up 

3 Jahre 
Pick-up 

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
1 Jahr 12 Monate 12 Monate 500 Std. 

6 Monate 
500 Std. 
6 Monate 



Seite 20 Übersicht - Ultrakurzdistanz-Projektoren 

Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 

Modell Mitsubishi 
EX320U-ST 

Mitsubishi 
EW230U-ST 

Panasonic 
PT-ST10E 

Mitsubishi 
XD360U-EST 

Mitsubishi 
WD380U-EST 

InFocus 
IN3914 

InFocus 
IN3916 

Kategorie Einstieg /  
Weitwinkel 

Einstieg /  
Weitwinkel 

Einstieg /  
Weitwinkel 

Weitwinkel /  
Schule 

Weitwinkel / 
Schule / Wide 

Weitwinkel / 
Whiteboard-Ersatz 

Weitwinkel / Wide 
Whiteboard-Ersatz 

Technologie DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 3LCD DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 

Auflösung XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

Helligkeit max. 2.700 ANSI-L. 2.500 ANSI-L. 2.500 ANSI-L. 2.500 ANSI-L. 2.800 ANSI-L. 2.700 ANSI-L. 2.700 ANSI-L. 

Kontrast max. 2.000:1 2.000:1 500:1 3.000:1 3.000:1 3.200:1 3.200:1 

Betriebsgeräusch 
(Eco) 

 
(28 dB) 

 
(29 dB) keine Angabe  

(28 dB) 
 
(28 dB) 

35 dB 
(30 dB) 

35 dB 
(30 dB) 

Gewicht 2,9 kg 2,8 kg 3 kg 4,1 kg 4,1 kg 4,5 kg 4,5 kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 28,2 x 22,9 x 9,2 28,2 x 22,9 x 9,4 32,7 x 30,7 x 13,5 32,5 x 25,9 x 11,2 32,5 x 25,9 x 11,2 32,0 x 25,1 x 12,5 32,0 x 25,1 x 12,5 

Lampe 230W 185W 220W UHM 230W 230W 220W SHP 220W SHP 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 

3.500 Std. 
(5.000 Std.) 

3.000 Std. 
(4.000 Std.) 

2.000 Std. 
(3.000 Std.) 

3.000 Std. 
(6.000 Std.) 

3.000 Std. 
(6.000 Std.) 

3.000 Std. 
(4.000 Std.) 

3.000 Std. 
(4.000 Std.) 

Objektiv        

Ratio (Abstand:Bildbreite) 0,608:1 0,5:1 0,5:1 0,469:1 0,375:1 0,61:1 0,52:1 

Zoomfaktor kein Zoom kein Zoom kein Zoom kein Zoom kein Zoom kein Zoom kein Zoom 

Image-Offset 115% 104% 105% 114% 112% 107,5% 102,5% 

Trapezbildkorrektur nicht bekannt vertikal vertikal nicht bekannt nicht bekannt vertikal vertikal 

Lens-Shift vert. / hor. nein / nein  nein / nein  nein / nein nein / nein  nein / nein  nein / nein nein / nein 

Optionale Objektive nein nein nein nein nein nein nein 

Anschlüsse        

PC-Eingang Digital HDMI HDMI nein HDMI HDMI nein HDMI 

PC-Eingang Analog 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 

Audio-Eingang f. PC 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 

PC-Ausgang (Monitor) VGA VGA nein VGA VGA VGA VGA 

Composite-/ S-Video /  
Komponenten-Video 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / nein /  
nein 

ja / nein /  
nein 

Audio-Eingang f. Video 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke Stereo-Cinch 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke Cinch Cinch 

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 nein RJ45 

Steuerung RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS232, USB RS232, USB 

Sonstige Audio-Out Audio-Out Audio-Out USB jpeg-Viewer USB jpeg-Viewer DC-Out 5V DC-Out 5V 

Weitere Funktionen        

Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja ja 

Wireless ready nein nein nein nein nein nein mit Modul 

Weitere Funktionen / 
Besonderheiten 

keine Filter, 
3D-ready, 
<1W Stand-by 
Metall-Anker, 
Schul-Preise, 
Tafel-Modus 

keine Filter, 
3D-ready, 
<1W Stand-by 
Metall-Anker, 
Schul-Preise, 
Tafel-Modus 

Tafel-Modus, 
Schnell-Start, 
Lampen-Schutz 
DaylightView, 
Kunden-Logo 
0,4W Stand-by 

keine Filter, 
3D-ready, 
10W Lautsprecher 
Daten via LAN, 
Schul-Preise, 
Tafel-Modus 

keine Filter, 
3D-ready, 
10W Lautsprecher 
Daten via LAN, 
Schul-Preise, 
Tafel-Modus 

mit Whiteboard-
Funktionalität 
(ohne Tafel), 
20W-Lautspr. 

mit Whiteboard-
Funktionalität 
(ohne Tafel), 
20W-Lautspr. 

Herstellergarantie        

Projektor 3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre 
Pick-up 

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Bring-In 

5 Jahre  
Pick-up 

5 Jahre  
Pick-up 

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
1 Jahr 12 Monate 12 Monate 



Übersicht -  portable Projektoren Seite 21 

Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt.  

Modell Mitsubishi 
XD550U 

Mitsubishi 
WD570U 

Panasonic 
PT-LB90E/NTE 

Mitsubishi 
XD590U 

Mitsubishi 
XD600U 

Mitsubishi 
FD630U 

Projectiondesign 
F22 1080 

Kategorie Konferenzraum /  
portabel 

Konferenzraum /  
portabel / Wide 

Konferenzraum /  
portabel 

Konferenzraum /  
portabel 

Konferenzraum /  
portabel 

Konferenzraum /  
hochauflösend 

Professional /  
hochauflösend 

Technologie DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 3LCD DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 

Auflösung XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

Full-HD 16:9 
(1920 x 1080) 

Full-HD 16:9 
(1920 x 1080) 

Helligkeit max. 3.000 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.800 ANSI-L. 4.500 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 2.700 ANSI-L. 

Kontrast max. 3.000:1 3.000:1 500:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.500:1 

Betriebsgeräusch 
(Eco) 

  
(28 dB) 

33 dB  
(28 dB) 

35 dB 
(29 dB) 

  
(25 dB) 

34 dB  
(29 dB) 

34 dB  
(29 dB) 

30dB 
 

Gewicht 3,6 kg 3,8 kg 3,0 kg 3,6 kg 3,6 kg 3,6 kg 3,0 kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 34,5 x 27,0 x 12,9 32,5 x 25,8 x 11,3 36,8 x 23,3 x 8,8 34,5 x 27,0 x 12,9 34,5 x 27,0 x 12,9 34,5 x 27,0 x 12,9 27,8 x 23,4 x 9,4 

Lampe 230W NSH 230W NSH 220W UHM 230W NSH 280W NSH 280W NSH 220W VIDI UHP 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 

3.000 Std. 
(6.000 Std.) 

3.000 Std. 
(6.000 Std.) 

2.000 Std. 
(3.000 Std.) 

3.000 Std. 
(5.000 Std.) 

3.000 Std. 
(5.000 Std.) 

3.000 Std. 
(5.000 Std.) 

2.250 Std. 
(3.000 Std.) 

Objektiv        

Ratio (Abstand:Bildbreite) 1,4-2,3:1 1,5-2,3:1 1,4-1,7:1 1,4-2,1:1 1,4-2,1:1 1,5-2,2:1 1,60-2,21:1 

Zoomfaktor 1,5:1 (man.) 1,5:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,5:1 (man.) 1,5:1 (man.) 1,5:1 (man.) 1,3:1 (man.) 

Image-Offset 115% 112% 85% 115% 115% 133% 60% - 110% 

Trapezbildkorrektur vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal vertikal Lens-Shift vert. 

Lens-Shift vert. / hor. nein / nein  nein / nein  nein / nein nein / nein  nein / nein  nein / nein  Manuell / nein 

Optionale Objektive nein nein nein nein nein nein Weitw. / Tele 

Anschlüsse        

PC-Eingang Digital HDMI HDMI nein HDMI HDMI HDMI DVI / HDMI 

PC-Eingang Analog 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA VGA 

Audio-Eingang f. PC 2 x 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke 3,5mm Klinke 

PC-Ausgang (Monitor) VGA VGA VGA VGA VGA VGA nein 

Composite-/ S-Video /  
Komponenten-Video 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

Audio-Eingang f. Video Stereo-Cinch Stereo-Cinch Stereo-Cinch Stereo-Cinch Stereo-Cinch Stereo-Cinch mit PC-Audio 

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 

Steuerung RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS232, USB,  
DC-Out 12V 

Sonstige USB für Stick USB für Stick Audio-Out Audio-Out Audio-Out Audio-Out Screen-Trigger 

Weitere Funktionen        

Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja ja 

Wireless ready nein nein NTE-Version: ja nein nein nein nein 

Weitere Funktionen / 
Besonderheiten 

10W-Lautsprecher, 
Metall-Anker, 
Schnellabkühlung, 
keine Filter, 
Daten via LAN, 
3D-Ready 

10W-Lautsprecher, 
Metall-Anker, 
Schnellabkühlung, 
keine Filter, 
Daten via LAN, 
3D-Ready 

Lampenschutz, 
Schnell-Start, 
Daylight-View, 
Staubschutz-
Gehäuse 

10W-Lautsprecher, 
<1Watt Stand-by,  
Metall-Anker, 
Schnellabkühlung, 
3D-ready 

10W-Lautsprecher, 
<1Watt Stand-by,  
Metall-Anker, 
Schnellabkühlung, 
3D-ready 

10W-
Lautsprecher, 
<1Watt Stand-by,  
Metall-Anker, 
Schnellabkühlung, 
keine Filter 

für Dauerbetrieb 
geeignet,  
Hochkant-
Projektion,  
Lens-Shift 

Herstellergarantie        

Projektor 3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre 
Pick-up 

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Bring-In 

2 Jahre  
Bring-in 

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
3 Monate 



Seite 22 Übersicht - Installationsprojektoren 

Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 

Modell Panasonic 
PT-FX400E 

Panasonic 
PT-FW430E 

Panasonic 
PT-DX500E 

Panasonic 
PT-DW530E 

Mitsubishi 
WD3300U 

Mitsubishi 
XD3500U 

Panasonic 
PT-DZ570E 

Kategorie Konferenzraum / 
Installation 

Konferenzraum / 
Installation / Wide 

Konferenzraum / 
Installation 

Konferenzraum / 
Installation / Wide 

Konferenzraum / 
Installation / Wide 

Konferenzsaal /
Installation 

Konferenzraum /
Hochauflösend 

Technologie 3LCD (anorgan.) 3LCD (anorgan.) DLP DLP DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP 

Auflösung XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

Helligkeit max. 4.000 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 4.500 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 5.000 ANSI-L. 4.000 ANSI-L. 

Kontrast max. 600:1 600:1 2.000:1 2.000:1 2.300:1 2.500:1 2.000:1 

Betriebsgeräusch 
(Eco) 

33 dB  
(29dB) 

33 dB  
(29dB) keine Angabe keine Angabe 30dB  

(26dB) 
30 dB  
(26dB) keine Angabe 

Gewicht 6,0 kg 6,0 kg 7,5kg 7,5kg 10,3 kg 10,3 kg 8,0kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 43,0 x 32,3 x 12,5 43,0 x 32,3 x 12,5 33,2 x 48,5 x 16,8 33,2 x 48,5 x 16,8 45,0 x 37,3 x 18,7 45,0 x 37,3 x 18,7 33,2 x 48,5 x 16,8 

Lampe 250W UHM 250W UHM 300W UHM 300W UHM 300W  330W  300W UHM 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 

5.000 Std. 
 

5.000 Std. 
 

2.000 Std. 
(3.000 Std.) 

2.000 Std. 
(3.000 Std.) 

2.000 Std. 
(4.000 Std.) 

2.000 Std. 
(4.000 Std.) 

2.000 Std. 
(3.000 Std.) 

Objektiv        

Ratio (Abstand:Bildbreite) 1,5-3,0:1 1,34-2,68:1 1,5-3,0:1 1,5-3,0:1 1,70-2,40:1 1,70-2,40:1 1,45-2,94:1 

Zoomfaktor 2,0:1 (man.) 2,0:1 (man.) 2,0:1 (man.) 2,0:1 (man.) 1,3:1 (motor.) 1,3:1 (motor.) 2,0:1 (man.) 

Image-Offset 0% - 100% -1% - 101% 50% - 100% 50% - 100% 45% - 110% 50% - 109% 50% - 100% 

Trapezbildkorrektur vertikal vertikal vertikal vertikal vert./hor. vert./hor. vertikal 

Lens-Shift vert. / hor. manuell / manuell manuell / manuell  manuell / manuell manuell / manuell Motor / Motor  Motor / Motor  manuell / manuell 

Optionale Objektive nein nein nein nein 0,8:1 - 4,7:1 0,8:1 - 4,7:1 nein 

Anschlüsse        

PC-Eingang Digital DVI (HDCP), HDMI DVI (HDCP), HDMI DVI / HDMI DVI / HDMI 2 x DVI, HDMI 2 x DVI, HDMI DVI / HDMI 

PC-Eingang Analog VGA VGA VGA / BNC VGA / BNC VGA / 5BNC  VGA / 5BNC  VGA / BNC 

Audio-Eingang f. PC 2 x 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke Cinch Cinch 3 x 3,5mm Kli. 3 x 3,5mm Kli. Cinch 

PC-Ausgang (Monitor) nein nein   VGA VGA  

Composite-/ S-Video /  
Komponenten-Video 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
nein 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

Audio-Eingang f. Video Cinch Cinch 2 x Klinke 2 x Klinke 2 x Klinke 2 x Klinke 2 x Klinke 

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 

Steuerung RS232 RS232 RS-232 in/out ,  
Kabel-FB 

RS-232 in/out ,  
Kabel-FB 

RS-232, USB,  
Kabel-FB 

RS-232, USB,  
Kabel-FB 

RS-232 in/out ,  
Kabel-FB 

Sonstige Audio-Out Audio-Out Slot für Board Slot für Board DC-Out 5V DC-Out 5V Slot für Board 

Weitere Funktionen        

Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja ja 

Wireless ready mit Modul mit Modul mit Modul mit Modul nein nein mit Modul 

Weitere Funktionen / 
Besonderheiten 

flexibel Einsetzbar, 
Lampenschutz,  
Daylight-View, 
Staubschutz, 
Wechselstrom-
Lampe 

flexibel Einsetzbar, 
Lampenschutz,  
Daylight-View, 
Staubschutz, 
Wechselstrom-
Lampe 

Lampenschutz,  
Daylight-View, 
Wechselstrom-
Lampe, flexibles 
Objektiv-System, 
Dauereinsatz 

Lampenschutz,  
Daylight-View, 
Wechselstrom-
Lampe, flexibles 
Objektiv-System, 
Splitscreen 

erweiterte Bild-
Einstellung, Lamp-
Power-Modulation, 
keine Filter, 
Picture-by-Picture 

erweiterte Bild-
Einstellung, Lamp-
Power-Modulation, 
keine Filter, 
Picture-by-Picture, 
Dauerbetrieb 

Lampenschutz,  
Daylight-View, 
Wechselstrom-
Lampe, flexibles 
Objektiv-System, 
Dauereinsatz 

Herstellergarantie        

Projektor 3 Jahre 
Pick-up 

3 Jahre 
Pick-up 

3 Jahre  
Pick-up  

3 Jahre  
Pick-up  

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Pick-up  

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 

3.000 Std. 
3 Jahre 

3.000 Std. 
3 Jahre 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
6 Monate 
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Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt.  

Modell Mitsubishi 
XL7100U 

Panasonic 
PT-D6000E/EL 

Mitsubishi 
XD8100U 

InFocus  
IN5533L 

Panasonic 
PT-DW6300E/EL 

Mitsubishi 
WL7200U 

Mitsubishi 
WD8200U 

Kategorie Konferenzsaal /  
Installation 

Konf.-Saal / 24/7 
Installation 

Konf.-Saal / 24/7 
Installation 

Konf.-Saal / Wide 
24/7 / Installation 

Konf.-Saal / Wide 
24/7 / Installation 

Konf.-Saal / Wide 
Installation 

Konf.-Saal / Wide 
24/7 / Installation 

Technologie 3LCD DLP DLP (BrilliantC.) DLP DLP 3LCD DLP (BrilliantC.) 

Auflösung XGA 4:3 
(1024 x 768) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

Helligkeit max. 6.000 ANSI-L. 6.500 ANSI-L. 7.000 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 5.500 ANSI-L. 6.500 ANSI-L. 

Kontrast max. 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 

Betriebsgeräusch  
(Eco) 30dB 35dB  

(29dB) 
36 dB  
(28dB) 

30dB  
(29dB) 

35dB  
(29dB) 30dB 36 dB  

(28dB) 

Gewicht 10,0 kg 16,0kg 16,0 kg 20,0 kg 16,0kg 10,0 kg 15,5 kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 59,0 x 52,0 x 38,0 49,8 x 42,3 x 17,5 49,0 x 42,1 x 20,1 43,2 x 67,0 x 24,0 49,8 x 42,3 x 17,5 59,0 x 52,0 x 38,0 49,0 x 42,1 x 20,1 

Lampe bitte Anfragen 2 x 300W UHM 2 x 330W 2 x 330W UHB  2 x 300W UHM bitte Anfragen 2 x 330W 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 4.000 Std. 2.000 Std. 

(6.000 Std.) 
2.000 Std. 
(8.000 Std.) 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) 

2.000 Std. 
(6.000 Std.) 4.000 Std. 2.000 Std. 

(8.000 Std.) 

Standard-Objektiv    Objektiv auswählen    

Ratio (Abstand:Bildbreite) bitte Anfragen 1,8-2,4:1 1,72-2,33:1  1,8-2,4:1 bitte Anfragen 1,70-2,40:1 

Zoomfaktor bitte Anfragen 1,3:1 (motor.) 1,3:1 (motor.)  1,3:1 (motor.) bitte Anfragen 1,3:1 (motor.) 

Image-Offset bitte Anfragen 50% - 100% 50% - 110% 50% - 110% 50% - 110% bitte Anfragen 55% - 121% 

Trapezbildkorrektur bitte Anfragen vert./hor. vert./hor. vert./hor. vert./hor. bitte Anfragen vert./hor. 

Lens-Shift vert. / hor. Motor / Motor Motor / Motor Motor / Motor  Motor / Motor Motor / Motor Motor / Motor Motor / Motor  

Optionale Objektive bitte Anfragen 0,8:1 - 8,9:1 0,8:1 - 9,0:1 0,81:1 - 6,97:1 0,8:1 - 9,0:1 bitte Anfragen 0,8:1 - 9,0:1 

Anschlüsse bitte Anfragen     bitte Anfragen  

PC-Eingang Digital  DVI (HDCP) DVI / HDMI 2 x HDMI DVI (HDCP)  DVI / HDMI 

PC-Eingang Analog  VGA / BNC VGA / BNC  2 x VGA / USB VGA / BNC  VGA / BNC  

Audio-Eingang f. PC    2 x 3,5mm Klinke    

PC-Ausgang (Monitor)  VGA   VGA   

Composite-/  S-Video /  
Komponenten-Video  ja / ja /  

ja 
ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja  ja / ja /  

ja 

Audio-Eingang f. Video    3 x Cinch    

Netzwerk  RJ45 RJ45 RJ45 RJ45  RJ45 

Steuerung  RS-232 in/out ,  
Kabel-FB RS-232, Kabel-FB RS-232, USB,  

Kabel-FB 
RS-232 in/out ,  
Kabel-FB  RS-232, Kabel-FB 

Sonstige   RS232-Out DisplayLink   RS232-Out 

Weitere Funktionen        

Diebstahlschutz  ja ja ja ja  ja 

Wireless ready  nein nein mit Modul nein  nein 

Weitere Funktionen /  
Besonderheiten 

Geometrische 
Bildkorrektur, 
automatisch reini-
gender Filter, 
360° Drehung 

Dauereinsatz 
geeignet, Edge-
Blending,  
Wechselstromlam-
pen, automatisch 
reinigender Filter 

Dauereinsatz 
geeignet, Edge-
Blending, Geomet-
rische Bildkorrek-
tur, automatisch 
reinigender Filter 

Bedienkomfort, 
hochwertiges De-
sign, für Dauerbe-
trieb freigegeben, 
Splitscreen 

Dauereinsatz geeig-
net, automatische 
Filterreinigung, Edge
-Blending, 
Splitscreen 

Geometrische Bild-
korrektur, automa-
tisch reinigender 
Filter, 
360° Drehung, 
Splitscreen 

Edge-Blending, 
Geometrische Bild-
korrektur, automa-
tisch reinigender 
Filter, Splitscreen 

Herstellergarantie        

Projektor 3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Pick-up  

3 Jahre  
Bring-In 

5 Jahre 
Pick-up 

3 Jahre  
Pick-up  

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Bring-In 

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 

500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
1 Jahr 12 Monate 500 Std. 

6 Monate 
500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
1 Jahr 
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Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 

Übersicht - Installationsprojektoren Professional 

Modell Projectiondesign 
F22 WUXGA 

InFocus  
IN5535L 

Mitsubishi 
UL7400U 

Mitsubishi 
UD8350/UD8400U 

Panasonic 
PT-DZ6700/DZ6710 

Projectiondesign 
F32 sx+ 

Kategorie Professional / 
Hochauflösend 

Konf.-Saal / 24/7 
Hochauflösend 

Konf.-Saal / 24/7 
Hochauflösend 

Konf.-Saal / 24/7 
Hochauflösend 

Konf.-Saal / 24/7 
Hochauflösend 

Professional / 24/7 
Hochauflösend 

Technologie DLP (BrilliantC.) DLP 3LCD DLP (BrilliantC.) DLP DLP (BrilliantC.) 

Auflösung WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

SXGA+ 4:3 
(1400 x 1050) 

Helligkeit max. 2.700 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 5.000 ANSI-L. 7.000 ANSI-L. 6.000 ANSI-L. 6.100 ANSI-L. 

Kontrast max. 2.500:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 2.000:1 7.500:1 

Betriebsgeräusch 
(Eco) 

30dB 
 

30dB  
(29dB) 30dB 36 dB  

(29dB) 
35dB  
(29dB) keine Angabe 

Gewicht 3,0 kg 20,0 kg 10,0 kg 16,0 kg 16,0kg 12,6 kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 27,8 x 23,4 x 9,4 43,2 x 67,0 x 24,0 59,0 x 52,0 x 38,0 49,0 x 42,1 x 20,1 49,8 x 42,3 x 17,5 50,7 x 37,5 x 21,8 

Lampe 220W VIDI UHP 2 x 330W UHB  bitte Anfragen 2 x 330W 2 x 300W UHM 2 x 300W VIDI UHP 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 

2.250 Std. 
(3.000 Std.) 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) 4.000 Std. 2.000 Std. 

(8.000 Std.) 
2.000 Std. 
(6.000 Std.) 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) 

Objektiv  Objektiv auswählen    Objektiv auswählen 

Ratio (Abstand:Bildbreite) 1,60-2,21:1  bitte Anfragen 1,65-2,24:1 1,8-2,4:1  

Zoomfaktor 1,3:1 (man.)  bitte Anfragen 1,3:1 (motor.) 1,3:1 (motor.) (motorisiert) 

Image-Offset 60% - 110% 50% - 110% bitte Anfragen 55% - 121% 50% - 100% -10% - 110% 

Trapezbildkorrektur Lens-Shift vert. vert./hor. bitte Anfragen vert./hor. vert./hor. vertikal 

Lens-Shift vert. / hor. Manuell / nein Motor / Motor Motor / Motor Motor / Motor  Motor / Motor Motor / Motor  

Optionale Objektive Weitw. / Tele 0,81:1 - 6,97:1 bitte Anfragen 0,8:1 - 9,0:1 0,8:1 - 8,6:1 0,84:1 - 7,1:1 

Anschlüsse   bitte Anfragen    

PC-Eingang Digital DVI / HDMI 2 x HDMI  DVI / HDMI DVI (HDCP) DVI / HDMI 

PC-Eingang Analog VGA 2 x VGA / USB  VGA / BNC  VGA / 5BNC VGA / BNC  

Audio-Eingang f. PC 3,5mm Klinke 2 x 3,5mm Klinke     

PC-Ausgang (Monitor) nein    VGA  

Composite-/ S-Video /  
Komponenten-Video 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja  ja / ja /  

ja 
ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

Audio-Eingang f. Video mit PC-Audio 3 x Cinch     

Netzwerk RJ45 RJ45  RJ45 RJ45 RJ45 

Steuerung RS232, USB,  
DC-Out 12V 

RS-232, USB,  
Kabel-FB  RS-232, Kabel-FB RS-232, Kabel-FB RS-232, USB 

Sonstige Screen-Trigger DisplayLink  nur UD8400U: SDI HD-SDI / SD-SDI 2 x DC-Out 12V 

Weitere Funktionen       

Diebstahlschutz ja ja  ja ja ja 

Wireless ready nein mit Modul  nein nein nein 

Weitere Funktionen / 
Besonderheiten 

für Dauerbetrieb 
geeignet,  
Hochkant-Projektion, 
DICOM-Variante 

Bedienkomfort,  
hochwertiges Design, 
für Dauerbetrieb 
freigegeben, Split-
screen 

Geometrische Bild-
korrektur, automa-
tisch reinigender 
Filter, 
360° Drehung, 
Splitscreen 

Dauereinsatz geeignet, 
Edge-Blending, Geo-
metrische Bildkorrek-
tur, automatisch reini-
gender Filter, Split-
screen 

Dauereinsatz geeignet, 
Edge-Blending, Wech-
selstroml., Geometri-
sche Bildkorrektur, 
Splitscreen, automa-
tisch reinigender Filter 

für Dauerbetrieb  
(24/7) geeignet, 
DICOM-Variante, 
Auswahl Farbräder, 
LC-Display mit Status 

Herstellergarantie       

Projektor 2 Jahre  
Bring-in 

5 Jahre 
Pick-up 

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Bring-In 

3 Jahre  
Pick-up  

2 Jahre (opt. 3 J.) 
Bring-In 

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 

500 Std. 
3 Monate 12 Monate 500 Std. 

1 Jahr 
500 Std. 
1 Jahr 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
3 Monate 



Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 

Übersicht - Installationsprojektoren Professional Seite 25 

Modell Projectiondesign 
F32 1080p 

Projectiondesign 
F32 WUXGA 

Projectiondesign 
FL32 1080p 

Projectiondesign 
FL32 WUXGA 

Projectiondesign 
F35 WUXGA 

Projectiondesign 
FL35 WUXGA 

Kategorie Professional / 24/7 
Hochauflösend 

Professional / 24/7 
Hochauflösend 

Professional-LED 
24/7 / Hochaufl. 

Professional-LED 
24/7 / Hochaufl. 

Professional / 24/7 
Hochauflösend 

Professional-LED 
24/7 / Hochaufl. 

Technologie DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 

Auflösung Full-HDTV 16:9 
(1920 x 1080) 

WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

Full-HDTV 16:9 
(1920 x 1080) 

WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

WQXGA 16:10 
(2560 x 1600) 

WQXGA 16:10 
(2560 x 1600) 

Helligkeit max. 5.700 ANSI-L. 5.700 ANSI-L. 750 ANSI-L. 750 ANSI-L. 6.500 ANSI-L. 600 ANSI-L. 

Kontrast max. 7.500:1 7.500:1 7.500:1 7.500:1 8.000:1 nicht bekannt 

Betriebsgeräusch  
(Eco) keine Angabe keine Angabe keine Angabe keine Angabe keine Angabe keine Angabe 

Gewicht 12,6 kg 12,6 kg 12,6 kg 12,6 kg 12,6 kg 12,6 kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 50,7 x 37,5 x 21,8 51,0 x 37,6 x 22,3 50,7 x 37,5 x 21,8 50,7 x 37,5 x 21,8 51,0 x 37,6 x 22,3 51,0 x 37,6 x 22,3 

Lampe 2 x 300W VIDI UHP 2 x 300W UHP LED (RGB) LED (RGB) 2 x 300W UHP LED (RGB) 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) ca. 100.000 Std. ca. 100.000 Std. 2.000 Std. 

(2.500 Std.) ca. 100.000 Std. 

Standard-Objektiv Objektiv auswählen Objektiv auswählen Objektiv auswählen Objektiv auswählen Objektiv auswählen Objektiv auswählen 

Ratio (Abstand:Bildbreite)       

Zoomfaktor (motorisiert) (motorisiert) (motorisiert) (motorisiert) (motorisiert) (motorisiert) 

Image-Offset -25% - 125% -17% - 117% -25% - 125% -17% - 117% -17% - 117% -17% - 117% 

Trapezbildkorrektur vertikal vertikal vertikal vertikal nein nein 

Lens-Shift vert. / hor. Motor / Motor  Motor / Motor  Motor / Motor  Motor / Motor  Motor / Motor  Motor / Motor  

Optionale Objektive 0,79:1 - 6,5:1 0,79:1 - 6,5:1 0,79:1 - 6,5:1 0,79:1 - 6,5:1 0,8:1 - 4,5:1 0,8:1 - 4,5:1 

Anschlüsse       

PC-Eingang Digital DVI (HDCP) DVI (HDCP) DVI (HDCP) DVI (HDCP) 2 x DVI / 2 x HDMI 2 x DVI / 2 x HDMI 

PC-Eingang Analog VGA / BNC  VGA / BNC  VGA / BNC  VGA / BNC  2 x VGA / 2 x 5BNC  2 x VGA / 2 x 5BNC  

Audio-Eingang f. PC       

PC-Ausgang (Monitor)       

Composite- / S-Video / 
Komponenten-Video 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

nein / nein /  
ja 

nein / nein /  
ja 

Audio-Eingang f. Video       

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 2 x XPort 2 x XPort 

Steuerung 2 x RS-232, USB 2 x RS-232, USB 2 x RS-232, USB 2 x RS-232, USB RS-232 RS-232 

Sonstige 2 x DC-Out 12V 2 x DC-Out 12V 2 x DC-Out 12V 2 x DC-Out 12V IR Frame-lock sync IR Frame-lock sync 

Weitere Funktionen       

Diebstahlschutz ja ja ja ja ja ja 

Wireless ready nein nein nein nein nein nein 

Weitere Funktionen /  
Besonderheiten 

für Dauerbetrieb  
(24/7) geeignet, 
Auswahl Farbräder, 
LC-Display mit Status 

für Dauerbetrieb  
(24/7) geeignet, 
DICOM-Variante, 
Auswahl Farbräder, 
LC-Display mit Status 

LED-Projektor für 
Dauereinsatz 
(Überwachung, 
Leitwarten etc.), 
außergewöhnlicher  
Farbraum 

LED-Projektor für 
Dauereinsatz 
(Überwachung, 
Leitwarten etc.), 
außergewöhnlicher  
Farbraum 

für militärische 
Simulationen und 
wissenschaftliche 
Simulierungen, 3D, 
Dauereinsatz, GIS-
Stationen 

LED-Projektor für 
Dauereinsatz 
(Überwachung, 
Leitwarten etc.), 
außergewöhnlicher  
Farbraum 

Herstellergarantie       

Projektor 2 Jahre (opt. 3 J.) 
Bring-In 

2 Jahre (opt. 3 J.) 
Bring-In 

2 Jahre (opt. 3 J.) 
Bring-In 

2 Jahre (opt. 3 J.) 
Bring-In 

2 Jahre (opt. 3 J.) 
Bring-In 

2 Jahre (opt. 3 J.) 
Bring-In 

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 

500 Std. 
3 Monate 

500 Std. 
3 Monate nicht bekannt nicht bekannt 500 Std. 

3 Monate nicht bekannt 
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Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 

Übersicht - Großraum-Projektoren 

Modell Panasonic 
PT-DX800 

Panasonic 
PT-DW730 

Panasonic 
PT-DW90XE 

Panasonic 
PT-DS100XE 

Panasonic 
PT-DZ110XE 

Kategorie Auditorium / 24/7 
Installation  

Auditorium / 24/7 
Installation / Wide 

Auditorium/ Events / 
24/7 / Wide 

Auditorium/ Events / 
24/7 / Hochauflösend 

Auditorium/ Events /  
24/7 / Hochauflösend 

Technologie DLP DLP 3 x DLP 3 x DLP 3 x DLP 

Auflösung XGA 4:3 
(1024 x 768) 

WXGA 16:10 
(1280 x 800) 

WXGA 16:10 
(1366 x 768) 

SXGA+ 4:3 
(1400 x 1.050) 

WUXGA+ 4:3 
(1920 x 1.200) 

Helligkeit max. 8.000 ANSI-L. 7.000 ANSI-L. 9.600 ANSI-L. 10.600 ANSI-L. 10.600 ANSI-L. 

Kontrast max. 2.000:1 2.500:1 10.000:1 10.000:1 10.000:1 

Betriebsgeräusch  
(Eco) 

39dB  
(35dB) 

39dB  
(35dB) extrem leise extrem leise extrem leise 

Gewicht 16,0kg 16,0kg 25 kg 25 kg 25 kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 49,8 x 42,3 x 17,5 49,8 x 42,3 x 17,5 53,0 x 54,9 x 20,0 53,0 x 54,9 x 20,0 53,0 x 54,9 x 20,0 

Lampe 2 x 300W UHM 2 x 300W UHM 2 x 355W UHM 2 x 355W UHM 2 x 355W UHM 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 

2.000 Std. 
(6.000 Std.) 

2.000 Std. 
(6.000 Std.) 

3.000 Std. 
(8.000 Std.) 

3.000 Std. 
(8.000 Std.) 

3.000 Std. 
(8.000 Std.) 

Standard-Objektiv   Objektiv auswählen Objektiv auswählen Objektiv auswählen 

Ratio (Abstand:Bildbreite) 1,8-2,5:1 1,8-2,5:1    

Zoomfaktor 1,38:1 (motor.) 1,38:1 (motor.) (motorisiert) (motorisiert) (motorisiert) 

Image-Offset 50% - 100% 50% - 110% -20% bis +120% 0% bis +100% -5% bis +105% 

Trapezbildkorrektur vert./hor. vert./hor. k. A. k. A. k. A. 

Lens-Shift vert. / hor. Motor / Motor Motor / Motor Motor / Motor  Motor / Motor  Motor / Motor  

Optionale Objektive 0,8:1 - 8,9:1 0,8:1 - 8,9:1 0,8:1 - 15,0:1 0,8:1 - 15,0:1 0,8:1 - 15,0:1 

Anschlüsse      

PC-Eingang Digital DVI (HDCP) DVI (HDCP) DVI (HDCP) / HDMI DVI (HDCP) / HDMI DVI (HDCP) / HDMI 

PC-Eingang Analog VGA / 5BNC VGA / 5BNC VGA / 5BNC  VGA / 5BNC  VGA / 5BNC  

Audio-Eingang f. PC   nein nein nein 

PC-Ausgang (Monitor) VGA VGA nein nein nein 

Composite- / S-Video / 
Komponenten-Video 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

Audio-Eingang f. Video   nein nein nein 

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 

Steuerung RS-232 in/out  RS-232 in/out  2 x RS-232, Kabel-FB 2 x RS-232, Kabel-FB 2 x RS-232, Kabel-FB 

Sonstige      

Weitere Funktionen      

Diebstahlschutz ja ja k. A. k. A. k. A. 

Wireless ready nein nein nein nein nein 

Weitere Funktionen /  
Besonderheiten 

Dauereinsatz geeignet, 
Edge-Blending,  
Wechselstromlampen, 
automatisch reinigender 
Filter, 
Multi-Screen-Support, 
Gehäuse in schwarz 

Dauereinsatz geeignet, 
Edge-Blending,  
Wechselstromlampen, 
automatisch reinigender 
Filter, 
Multi-Screen-Support, 
Gehäuse in schwarz 

für Dauerbetrieb (24/7) 
geeignet, 
Edge-Blending,  
Wechselstromlampe, 
automatisch reinigender 
Filter, Picture-in-Picture 

für Dauerbetrieb (24/7) 
geeignet, 
Edge-Blending,  
Wechselstromlampe, 
automatisch reinigender 
Filter, Picture-in-Picture, 
geometrische Bildkorr. 

für Dauerbetrieb (24/7) 
geeignet, 
Edge-Blending,  
Wechselstromlampe, 
automatisch reinigender 
Filter, Picture-in-Picture, 
geometrische Bildkorr. 

Herstellergarantie      

Projektor 3 Jahre  
Pick-up  

3 Jahre  
Pick-up  

3 Jahre  
Bring-In  

3 Jahre  
Bring-In  

3 Jahre  
Bring-In  

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
6 Monate 



Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 

Übersicht - Großraum-Projektoren Seite 27 

Modell Panasonic 
PT-D12000 

Panasonic 
PT-DZ12000 

Kategorie Auditorium/ Events /  
24/7 / Hochauflösend 

Auditorium/ Events /  
24/7 / Hochauflösend 

Technologie 3 x DLP 0,95‘‘ 3 x DLP 0,96‘‘ 

Auflösung SXGA+ 4:3 
(1400 x 1050) 

WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

Helligkeit max. 12.000 ANSI-L. 12.000 ANSI-L. 

Kontrast max. 5.000:1 5.000:1 

Betriebsgeräusch extrem leise extrem leise 

Gewicht 35 kg 35 kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 57,8 x 64,3 x 32,0 57,8 x 64,3 x 32,0 

Lampe 4 x 300W UHM 4 x 300W UHM 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 

2.000 Std. 
(8.000 Std.) 

2.000 Std. 
(8.000 Std.) 

Standard-Objektiv Objektiv auswählen Objektiv auswählen 

Ratio (Abstand:Bildbreite)   

Zoomfaktor (motorisiert) (motorisiert) 

Image-Offset 0% bis +100% -5% bis +105% 

Trapezbildkorrektur k. A. k. A. 

Lens-Shift vert. / hor. Motor / Motor  Motor / Motor  

Optionale Objektive 0,8:1 - 15,0:1 0,7:1 - 13,8:1 

Anschlüsse   

PC-Eingang Digital DVI (HDCP) DVI (HDCP) 

PC-Eingang Analog VGA / 5BNC  VGA / 5BNC  

Audio-Eingang f. PC nein nein 

PC-Ausgang (Monitor) via optionales Board via optionales Board 

Composite- / S-Video / 
Komponenten-Video 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

Audio-Eingang f. Video nein nein 

Netzwerk RJ45 RJ45 

Steuerung 3 x Seriell, Kabel-FB 3 x Seriell, Kabel-FB 

Sonstige Slot für option. Board Slot für option. Board 

Weitere Funktionen   

Diebstahlschutz k. A. k. A. 

Wireless ready nein nein 

Weitere Funktionen /  
Besonderheiten 

für Dauerbetrieb  
(24/7) geeignet, 
Edge-Blending, 
Wechselstromlampe, 
automatisch reinigender 
Filter, Picture-in-Picture, 
geometrische Bildkorr. 

für Dauerbetrieb  
(24/7) geeignet, 
Edge-Blending, 
Wechselstromlampe, 
automatisch reinigender 
Filter, Picture-in-Picture, 
geometrische Bildkorr. 

Herstellergarantie   

Projektor 3 Jahre  
Bring-In  

3 Jahre  
Bring-In  

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 

500 Std. 
6 Monate 

500 Std. 
6 Monate 

Projectiondesign 
F82 WUXGA 

Auditorium/ Events /  
24/7 / Hochauflösend 

3 x DLP 

WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

10.000 ANSI-L. 

15.000:1 

keine Angabe 

26 kg 

50,5 x 60,3 x 25,0 

2 x 330W VIDI UHP 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) 

Objektiv auswählen 

 

(motorisiert) 

-17% - 117% 

k. A. 

Motor / Motor  

0,74:1 - 6,24:1 

 

DVI / HDMI 1.3 

VGA / 5BNC  

nein 

nein 

ja / ja /  
ja 

nein 

RJ45 

RS-232 

Option HD-SDI, SDI 

 

k. A. 

nein 

für Dauerbetrieb  
(24/7) geeignet 
gekapselte optische 
Einheit, hochwertige 
Komponenten 

 

2 Jahre (opt. 3 J.) 
Bring-In 

500 Std. 
3 Monate 

Projectiondesign 
F82 1080p 

Auditorium/ Events /  
24/7 / Hochauflösend 

3 x DLP 

Full-HD 16:9 
(1920 x 1080) 

10.000 ANSI-L. 

15.000:1 

keine Angabe 

26 kg 

50,5 x 60,3 x 25,0 

2 x 330W VIDI UHP 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) 

Objektiv auswählen 

 

(motorisiert) 

-24% - 124% 

k. A. 

Motor / Motor  

0,74:1 - 6,24:1 

 

DVI / HDMI 1.3 

VGA / 5BNC  

nein 

nein 

ja / ja /  
ja 

nein 

RJ45 

RS-232 

Option HD-SDI, SDI 

 

k. A. 

nein 

für Dauerbetrieb  
(24/7) geeignet 
gekapselte optische 
Einheit, hochwertige 
Komponenten 

 

2 Jahre (opt. 3 J.) 
Bring-In 

500 Std. 
3 Monate 

Panasonic 
PT-EX16K 

Auditorium/ Events  

3LCD 

XGA 4:3 
(1024 x 768) 

16.000 ANSI-L. 

2.500:1 

nicht bekannt 

46,5 kg 

65,0 x 81,5 x 34,9 

4 x 380W 

2.000 Std. 
(3.000 Std.) 

Objektiv auswählen 

 

(motorisiert) 

12% bis +88% 

k. A. 

Motor / Motor  

0,8:1 - 9,0:1 

 

DVI (HDCP) / HDMI 

VGA / 5BNC  

nein 

nein 

nein / ja /  
ja 

nein 

RJ45 

2 x Seriell, Kabel-FB, USB 

Slot für option. Board 

 

k. A. 

nein 

Multi-Screen-Support 
(Edge Blending, Colour 
Matching, Multi-Screen-
Prozessor), Lampen-
schutz, anorganische 
LCD-Panel, optionales 
HD-SDI-Board 

 

3 Jahre  
Bring-In  

500 Std. 
6 Monate 
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Übersicht - Spezial-Projektoren 

Modell Projectiond. 
F22 sx+ 

Projectiondesign 
F10 AS3D 

Projectiondesign 
FR12 RLS 

Projectiondesign 
F12 sx+ 

Projectiondesign 
F12 1080p 

Projectiondesign 
F12 WUXGA 

Kategorie Hochauflösend / 
Professional 

Stereo-3D /  
Professional 

Remote Light  
Source Projektor 

Hochauflösend / 
Professional 

Widescreen / 
Professional 

Hochauflösend / 
Professional 

Technologie DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) DLP (BrilliantC.) 

Auflösung SXGA+ 4:3 
(1400 x 1050) 

SXGA+ 4:3 
(1400 x 1050) 

SXGA+ / Full-HD / 
WUXGA 

SXGA+ 4:3 
(1400 x 1050) 

Full-HD 16:9 
(1920 x 1080) 

WUXGA 16:10 
(1920 x 1200) 

Helligkeit max. 3.000 ANSI-L. 2.000 ANSI-L. 3.300 ANSI-L. 3.900 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 3.500 ANSI-L. 

Kontrast max. 2.500:1 3.000:1 4.000:1 4.000:1 4.000:1 4.000:1 

Betriebsgeräusch  
(Eco) 

30dB 
 

keine Hersteller-
Angaben < 24 dB keine Hersteller-

Angaben 
keine Hersteller-
Angaben 

keine Hersteller-
Angaben 

Gewicht 3,0 kg 3,4 kg 2,5 kg 3,4 kg 3,4 kg 3,4 kg 

Abmessungen 
(B x T x H in cm) 27,8 x 23,4 x 9,4 30,0 x 26,8 x 10,4 30,0 x 26,8 x 10,4 

+ 19 Zoll Rack 30,0 x 26,8 x 10,4 30,0 x 26,8 x 10,4 30,0 x 26,8 x 10,4 

Lampe 220W VIDI UHP 220W UHP 330W UHP 300W / 220W UHP 300W / 220W UHP 300W / 220W UHP 

Betriebsdauer  
Lampe max. (Eco) 

2.250 Std. 
(3.000 Std.) 

2.250 Std. 
(3.000 Std.) 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) 

2.000 Std. 
(2.500 Std.) 

Standard-Objektiv       

Ratio (Abstand:Bildbreite) 1,48-2,04:1 1,7-2,2:1 1,7-2,2:1 1,7-2,2:1 1,6-2,0:1 1,6-2,0:1 

Zoomfaktor 1,3:1 (man.) 1,3:1 (man.) 1,2:1 (man.) 1,3:1 (man.) 1,3:1 (man.) 1,3:1 (man.) 

Image-Offset 60% - 110% 115% 109% 110% 110% 110% 

Trapezbildkorrektur Lens-Shift vert. keine Angabe keine Angabe vert./hor. vert./hor. vert./hor. 

Lens-Shift vert. / hor. Manuell / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein nein / nein 

Optionale Objektive Weitw. / Tele 1,03:1 keine Angabe 1,03:1 0,95:1 0,95:1 

Anschlüsse       

PC-Eingang Digital DVI / HDMI Dual-DVI DVI / HDMI DVI / HDMI DVI / HDMI DVI / HDMI 

PC-Eingang Analog VGA Dual-VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 2 x VGA 

Audio-Eingang f. PC 3,5mm Klinke      

PC-Ausgang (Monitor) nein      

Composite- / S-Video / 
Komponenten-Video 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

ja / ja /  
ja 

Audio-Eingang f. Video mit PC-Audio      

Netzwerk RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 

Steuerung RS232, USB,  
DC-Out 12V RS232 RS232 RS232, USB RS232, USB RS232, USB 

Sonstige Screen-Trigger 2 x 12V Screent. 12V Screentrigger 2 x 12V Screent. 2 x 12V Screent. 2 x 12V Screent. 

Weitere Funktionen       

Diebstahlschutz ja k. A. k. A. k. A. k. A. k. A. 

Wireless ready nein nein nein nein nein nein 

Weitere Funktionen /  
Besonderheiten 

für Dauerbetrieb 
geeignet,  
Hochkant-Projektion, 
DICOM-Variante, 

Aktiv 3D-Stereo 
Projektor 

für absolut geräusch-
armen und wartungs-
freien Betrieb  

für Dauerbetrieb 
und Simulationen 
geeignet, auswähl-
bare Farbräder, VIDI 
UHP-Lampe 

für Dauerbetrieb 
und Simulationen 
geeignet, auswähl-
bare Farbräder, VIDI 
UHP-Lampe 

für Dauerbetrieb 
und Simulationen 
geeignet, auswähl-
bare Farbräder, 
VIDI UHP-Lampe 

Herstellergarantie       

Projektor 2 Jahre  
Bring-in 

2 Jahre  
Bring-in 

2 Jahre  
Bring-in 

2 Jahre  
Bring-in 

2 Jahre  
Bring-in 

2 Jahre  
Bring-in 

Lampe  
(was zuerst eintrifft) 

500 Std. 
3 Monate 

500 Std. 
3 Monate 

500 Std. 
3 Monate 

500 Std. 
3 Monate 

500 Std. 
3 Monate 

500 Std. 
3 Monate 
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Anfrageformular für Projektoren Seite 29 

Gerne erstellen wir Ihnen ein Angebot mit einer Auswahl der geeigneten Projektoren für ihren Anwendungsbedarf. 
Bitte beantworten Sie uns dazu möglichst ausführlich folgende Fragen und faxen Sie uns die Seite zu. 

Einsatzgebiet des Projektors 
 

 ultra-mobiler Reisebegleiter 

 portabel im Haus, als auch für Präsentationen außer Haus / als portablen Schul-Projektor 

 Installation im Konferenzraum / im Klassenzimmer 

 Installation in einem großen Saal / Auditorium 

 spezielles Einsatzgebiet:            

Benötigte Lichtleistung 
 

 Raumgröße / Anzahl Personen im Raum          

 gewünschte Projektionsgröße (Projektionsbreite)     

 Lichtverhältnisse (abgedunkelt, abgeschattet, hell, Tageslicht)        

 sonstiges:              

Benötigte Auflösung / Anschlüsse 
 
vorrangig verwendete Zuspielquellen 
 

 PC / Laptop (welche native Auflösung)            
 

   VGA   DVI   HDMI   sonstiges   
 

 DVD, BluRay, Video (welche native Auflösung)         
 

   HDMI   Komponente  S-Video  sonstiges   
 

 sonstige Zuspielquellen (welche Auflösung / Anschluss)        

Sonstige Vorgaben und Einschränkungen 
 

 Abstand Projektor zur Projektionsfläche          

 Projektionsfläche seitlich / in der Höhe versetzt zum Projektor       

 Umgebung mit viel Staub, Rauch, Hitze, etc.          

 sonstige Einschränkungen oder Vorgaben          

Ihre Kontaktdaten für unser Angebot 
 
Firma            

Anrede / Vorname / Name         

Funktion / Abteilung          

Telefon / Telefax          

eMail            

am besten erreichbar am/um         

Zusatz-Informationen für uns         
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Was ist bei der passiven Stereo-3D-Methode zu beachten: 
 

Durch die silberbeschichtete Leinwand, aber auch durch  
die Polarisation geht mindestens die Hälfte der ursprünglichen 
Lichtleistung des Projektors verloren. 
 

Der Lichtverlust kann aber durch Auswahl von zwei leistungs-
starken Projektoren 
abgefangen werden.  

Beide Projektoren 
müssen möglichst 
synchron ablaufen,  
da ansonsten das eine 
Auge ein 
abweichendes Bild 
sieht, als das zweite 
Auge.  
 

Bei nicht-synchroner 
Projektion strengt  
die Betrachtung den 
Anwender an und es 
kann zu Ermüdung, 
Übelkeit und Kopf-
schmerzen führen.  
Dank digitalem 
Content und 
Zuspielung  
(eine Quelle für 2 
Projektoren) konnte 
der synchrone Ablauf 
der Projektion deutlich 
vereinfacht werden. 
 

Letztendlich bringt der Einsatz von 2 Projektoren auch höhere 
laufende Betriebskosten mit sich. 
Dafür sind die Polfilter-Brillen relativ günstig. 
 
Interferenztechnik 
 

Eine Sonderform der passiven Stereo-3D-Projektion ist die 
Interferenztechnik. Hierbei kommen in den Projektoren 
Farbfilter zum Einsatz, welche die RGB-Farbwerte selektiv 

filtern. Mit einer Interferenzfilter-
Brille werden für jedes Auge 
bestimmte Wellenlängen  
der RGB-Farben gefiltert bzw. 
für das linke und rechte Auge 
getrennt. Damit nun aber keine 
abweichende Farben wahrge-
nommen werden, muss der 
Farbraum und der Weißpunkt 

justiert werden. 
 

Was ist bei der Interferenztechnik zu beachten: 
 

Bei der Interferenztechnik kann auf spezielle Projektions-
flächen (Silberbeschichtung) verzichtet werden und auch das 
Neigen des Kopfes ist kein Problem.  

Das Gesamtsystem (zwei Projektoren, umfangreicher 
Farbraum-Abgleich etc.) erfordert aber hohe Investitionen und 
auch die Brillen sind nicht günstig. Außerdem ist der Aufwand 
hoch, die Farbechtheit der Darstellung wieder herzustellen  
(da durch das Filtern bestimmte Farbspektren ausgeschlossen 
werden). 

Seite 30 Wissenswertes zu Stereo-3D-Projektion 

Wir nehmen unsere Umgebung räumlich wahr, weil wir sie 
mit zwei Augen aus leicht unterschiedlichen Blickwinkeln 
sehen. Unser Gehirn fügt die Bilder der zwei Augen zu 
einem 3-Dimensionalen (räumlichen) Bild zusammen.  
 
Bei der Erstellung von 3D-Filmmaterial nehmen zwei 
Kameras (oder eine Kamera mit zwei Objektiven)  
die Bilder im Augenabstand auf. Ein anderer Weg läuft  
über Spezialsoftware (u.a. im Bereich Forschung und 
Entwicklung), welche die Daten für 3D-Darstellungen 
aufbereitet.  
 
Bei der Stereo-3D-Projektion werden nun diese Bilder  
für jedes Auge separat sichtbar und im Gehirn entsteht 
dadurch ein räumlicher Eindruck der Darstellung.  
 
 

Methoden der Stereo-3D-Projektion 
 

Für die Trennung der Bilder und deren getrennte 
Wahrnehmung je Auge kommen verschiedene Methoden 
zum Einsatz: 
 

Passiv Stereo-3D-Projektion 
 

Bei der passiven Stereo-3D-
Projektion kommen 2 Projektoren 
zum Einsatz. Vor den beiden 
Objektiven werden Polfilterfolien 
installiert. Die Polfilterfolien 
erzeugen eine Kanaltrennung  
des Lichts für jedes Auge.  
Der Betrachter hat eine 
Polfilterbrille, mit dem das linke 
Auge nur das eine Bild sieht und 
das rechte Auge nur das andere 
Bild. Unser Gehirn fügt diese 
Einzelbilder durch die schnelle 
Abfolge zu einem räumlichen Bild 
zusammen. 

 

Lineare und zirkulare Polarisation 
 

Die Polfilter können eine lineare oder zirkulare Polarisation 
aufweisen. Bei der linearen Polarisation werden die 
Polfilterfolien um 90° versetzt vor die Objektive gesetzt. 
Lineare Polfilter haben den großen Nachteil, dass durch 
drehen oder neigen des Kopfes die Polarisation verloren 
geht und das Bild nicht mehr in 3D wahrnehmbar ist. 
 

Bei der zirkularen Polarisation werden ebenfalls vor dem 
Objektiv der Projektoren Polarisationsfolien installiert. Im 
Gegensatz zur linearen Polarisation wird das Licht 
spiralförmig getrennt. Der Betrachter hat wiederum  
eine entsprechende Polfilterbrille, mit der er mit dem 
linken Auge nur die dafür vorgesehenen Bilder und  
mit dem rechten Auge die anderen Bilder sehen kann.  
Der große Vorteil gegenüber der linearen Polarisation ist, 
dass der Betrachter bei der zirkularen Polarisation den 
Kopf neigen kann - dafür sind die Filter um den Faktor 5-10 
teurer als für die lineare Polarisation. 
 

Bei beiden Methoden wird auf eine silberbeschichtete 
(teure) Spezial-Leinwand projiziert. Bei herkömmlichen 
Leinwänden würde die Polarisation (Trennung je Auge)  
durch diffuses reflektieren verloren gehen. 

Grundlagen und Methoden der Stereo-3D-Projektion 
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Wissenswertes zu Stereo-3D-Projektion 

Unterscheidung Aktiv und Passiv Stereo-3D-Projektion 

Aktiv Stereo-3D-Projektion 
 

Bei der aktiven Stereo-3D-Projektion kommt nur ein 
Projektor und eine mattweiße Leinwand zum Einsatz.  
Der Projektor projiziert abwechselnd (für jedes Auge einzeln) 
die Bilder.  

 

Dies kann über zwei 
Leitungen (mit jeweils  
z.B. 60Hz) oder über 
einen Kanal (mit z.B. 
120Hz) erfolgen. 
 

Für die Trennung der 
Bilder je Auge kommt  
die Shutter-Technik zum 
Einsatz.  
Je Bild werden die Brillen
-gläser wechselseitig 
geöffnet oder 
abgeschottet, so dass  
das jeweilige Auge nur 
das dafür vorgesehene 
Bild zu sehen bekommt.  
 

Die Synchronisation  
der Shutter-Brille mit  
der Bildabfolge erfolgt 
dabei kabelgebunden,  
via DLP-Link oder via 
Infrarot-Steuerung vom 
Projektionsserver. 

Was ist bei der aktiven Stereo-3D-Methode zu beachten: 
 

Bei der aktiven Stereo-3D-Projektion kann die Projektion 
auf normalen Leinwänden / Oberflächen erfolgen. 
Dadurch werden hier große Investitionen gespart und  
eine höhere Flexibilität beim Einsatzort erreicht. Auch ist 
hier das neigen des Kopfes kein Problem. 
 

Dagegen sind die Shutter-Brillen - ähnlich wie bei den 
Interferenz-Brillen - relativ teuer. Wenn also vor häufig 
wechselnden, großen Publikum (z.B. im Kino) projiziert 
wird, kann dieser Kostenpunkt stark zu Buche schlagen. 
Für den Business-Einsatz übersteigen aber die oben 
genannten Vorteile diesen Kostenpunkt. 
 

Für die aktive Stereo-
3D-Projektion 
kommen nur spezielle 
Projektoren in Frage.  
 

Der Projektor sollte 
für eine flimmer-freie 
Darstellung eine hohe 
Bildwiederholungsrate 
(mindestens 50Hz je 
Auge) darstellen 
können. Der Projektor sollte also in der Lage sein, die 
doppelte Anzahl an Bilder je Sekunde zu projizieren.  
Bitte beachten Sie dies bei der Auswahl des Projektors, 
da viele heute mit 3D-Ready angebotenen Projektoren 
diese hohe Bildwiederholfrequenz nicht darstellen 
können. 
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Vergleich der Stereo-3D-
Projektionsmethoden Haupt-Vorteile Problematik Einsatzgebiete 

Passiv Stereo-3D-
Projektion 

höhere Lichtleistung  
durch 2 Projektoren 

höhere Betriebskosten  
für zwei Projektoren bei großflächigen Stereo-3D-

Projektionen vor größeren,  
wechselnden Publikum  günstige Polfilter-Brillen (vor  

allem bei linearer Polarisation) 
bei linearer Polarisation kein drehen 
oder neigen des Kopfes möglich 

 teure silberbeschichtete Leinwand wenig Verdunklungsmöglichkeiten 

 synchrone Darstellung fester Einsatzort 

Interferenztechnik  

höhere Lichtleistung  
durch 2 Projektoren höhere Investitionskosten 

(Spezialtechnik) und höhere  
Betriebskosten für 2 Projektoren  

bei großflächigen Stereo-3D-
Projektionen vor gleichbleibenden 
Publikum  keine spezielle Leinwand  

notwendig 

neigen und drehen des Kopfes 
möglich höhere Kosten für die Infitec-Brillen wenig Verdunklungsmöglichkeiten 

Aktiv Stereo-3D-Projektion   

niedrigere Betriebskosten  
für 1 Projektor teure Shutter-Brillen 

keine spezielle Leinwand  
notwendig geeignete Projektoren teurer 

neigen und drehen des Kopfes 
möglich  gute Verdunklungsmöglichkeiten 

keine Probleme bei  
der synchronen Darstellung  flexibler Einsatzort 

Flexibilität beim Einsatzort   

3D-Visualisierungen im kleineren 
Kollegen– und Kundenkreis  
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Universal Projektoren-Halterungen 

Modelle Ausführungen (Deckenabstand) Weitere Infos 

Projektorenhalterung  
Alu-Design 
(siehe Abbildung oben) 

15cm fix / 25cm fix 
auch geeignet für Wand-Installation 
 
optional mit Fußgelenk zum  
Ausgleich von Deckenschrägen 
 
optional: Alu-Design Home  
für extrem kurze Abstände zur Decke 
(15cm oder 25cm fix - siehe Abbildung 
rechts) 

35cm bis 50cm stufenlos 

45cm bis 70cm stufenlos 

75cm bis 130cm stufenlos 

100cm bis 150cm stufenlos 

150cm bis 200cm stufenlos 

200cm bis 250cm stufenlos 

250cm bis 300cm stufenlos 

Projektorenhalterung  
Alu-Standard  
(siehe Abbildung unten) 

35cm bis 50cm stufenlos 

Farben Weiß, Silber, Anthrazit 

45cm bis 70cm stufenlos 

75cm bis 130cm stufenlos 

150cm bis 200cm stufenlos 

200cm bis 250cm stufenlos 

250cm bis 300cm stufenlos 

Universal Projektoren-Deckenhalterungen Alu-Standard 
 

Die Projektoren-Halterung Alu-Standard ist aus Aluminium im 4-Kant-Profil. 
 
-> hochwertiges Kugelgelenk (360° drehbar / 90° neigbar):  
Der Projektor lässt sich flexibel, optimal auf die Leinwand ausrichten. 
Dadurch kann die Halterung auch an der Wand installiert werden. 
 
-> stufenlos verstellbares Verlängerungsrohr: 
Zur Auswahl stehen Verlängerungsrohre von 35cm-50cm und von 75cm-130cm. 
Im Verlängerungsrohr ist eine innenliegende Kabelführung vorgesehen. 
 
-> universeller Projektoren-Adapter mit Schnellwechsel-Vorrichtung: 
Mit dem Projektoren-Adapter können nahezu alle gängigen Projektoren-Modelle  
(TÜV und GS geprüft)  am Halter befestigt werden. 
 
Im Lieferumfang ist die höhenverstellbare Projektoren-Halterung mit Projektoren-Adapter 
(wahlweise auch feste Platte), Befestigungsschrauben (Größen M3 bis M5) mit Unterlegscheiben, 
Inbus-Schlüssel, Abdeckungen für die Kabelführung und den Deckenabschluss und  
eine deutschsprachige Installationsanleitung. 

Universal Projektoren-Halterungen Alu-Design 
 

Die Projektoren-Halterung Alu-Design aus eloxiertem Aluminium im Rundprofil 
verbindet hochwertiges Design mit praktischer Funktionalität: 
 
-> hochwertiges Kugelgelenk (360° drehbar / 90° neigbar):  
Der Projektor lässt sich flexibel, optimal auf die Leinwand ausrichten. 
Dadurch kann die Halterung auch an der Wand installiert werden. 
 
-> stufenlos verstellbares Verlängerungsrohr: 
Zur Auswahl stehen Verlängerungsrohre von 35cm-50cm bis 250cm-300cm. 
Im Verlängerungsrohr ist eine verdeckte Kabelführung vorgesehen. 
 
-> universeller Projektoren-Adapter mit Schnellwechsel-Vorrichtung: 
Mit dem Projektoren-Adapter können nahezu alle gängigen Projektoren-Modelle  
(TÜV und GS geprüft) am Halter befestigt werden. 
 
Im Lieferumfang ist die höhenverstellbare Projektoren-Halterung  
mit Projektoren-Adapter, Befestigungsschrauben (Größen M3 bis M5)  
mit Unterlegscheiben, Inbus-Schlüssel, Abdeckungen für die Kabelführung  
und den Deckenabschluss und eine deutschsprachige Installationsanleitung. 
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Sonder-Zubehör für Projektoren-Halterungen 

Projektoren Deckenlifte 
 

Die Motor angetriebenen Deckenlifte aus Stahl sind schlag– und kratzfest pulverbeschichtet.  
Für doppelte Sicherheit sorgt ein Scherensystem und eine zweifache Stahlseilführung. 
Der geräuscharme Motorantrieb kann stufenlos eingestellt werden. Die Steuerung erfolgt über  
einen Drehrichtungsschalter oder optional mit Fernbedienung. 
 
In der Standard-Ausführung (Größe S) sind die Deckenlifte für Projektoren bis 20 kg geeignet.  
Für Projektoren bis 100kg gibt es eine gesonderte Variante (Größe L). 

Modelle Ausführungen  
(Hub-Höhe)  

Einbauhöhe  
(ohne Projektor) 

Deckenlift Standard S 
für Projektoren bis 20kg 
(siehe obere Abbildung) 

bis 30cm 18cm 

bis 70cm 20cm 

bis 100cm 23cm 

bis 150cm 26cm 

bis 200cm 33cm 
bis 230cm 37cm 
bis 300cm 37cm 
bis 370cm 44cm 

Deckenlift Standard L 
für Projektoren bis 100kg 

bis 70cm 24cm 

bis 100cm 28cm 

bis 200cm 34cm 

bis 370cm 50cm 

Deckenlift Flach:   
für niedrige Einbau-Höhe 
(siehe untere Abbildung)  

bis 30cm 13cm 

bis 70cm 13cm 

bis 100cm 18cm 

bis 150cm 21cm 

Deckenlift Ultra-Flach:  
für besonders niedrige Einbau-Höhe bis 50cm 4cm 

Bezeichnung Ausführungen Weitere Infos 

Chief Projektor-
Schutzgehäuse 

PG1A  
(52,1cm x 25,9cm x 51,8cm) Stahlgehäuse zum Schutz des  

Projektors vor Diebstahl und  
Vandalismus.  
Farbe schwarz und Weiß verfügbar. 

PG2A 
(41,9cm x 25,9cm x 41,6cm) 

Chief Projektor-
Schloss  

PL1A 

PL2A 

Chief Deckenlift SLEU2 

stabiler, kompakter und  
sehr günstiger Deckenlift. 
 
Geeignet für Projektoren  
bis 15,9kg und max. Abmessungen 
21,3cm (Höhe) x 46,4cm (Breite) x 
46,4cm (Tiefe).  
 
Einbau-Höhe nur 28cm.  
Hub max. 20,9cm. 
Farbe Weiß. 

Metall-Box mit Schloss zur  
Sicherung des Projektors  
vor Diebstahl. Farbe Schwarz.  
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Ersatzlampen für Projektoren 
 
Sie erhalten bei uns Original Hersteller Ersatzlampen für von uns 
angebotene Projektoren-Marken der aktuellen und ausgelaufenen 
Modelle.  
Preise und Verfügbarkeit des jeweiligen Typs bitte anfragen. 

Optionale Objektive 
 
Bei den Installationsprojektoren gibt es oftmals auch optionale 
Objektive damit der Projektor besonders nahe oder weit entfernt 
installiert werden kann. 
In der tabellarischen Übersicht zu den Projektoren finden Sie  
den Hinweis, welche Projektoren diese Option bieten. 

Fernbedienungen 
 
Durchgängig alle Projektoren werden mit einer Standard-Fernbedienung 
ausgeliefert. Bei Verlust können Sie eine Ersatz-Fernbedienung bei uns 
erwerben. 

Wireless-Adapter 
 
Sofern der Projektor nicht bereits über Wireless-Funktionalität 
verfügt, bieten diverse Hersteller einen optionalen Adapter als 
Wireless-Erweiterung an. 
Auch diesen Hinweis finden Sie in der tabellarischen Projektoren-
Übersicht. 

Anschluss-Adapter 
 
Die Projektoren verfügen zumeist über ein sehr umfangreiches 
Anschluss-Feld. Dennoch kann es notwendig werden, dass die 
vorhandenen Anschlüsse an die Quelle adaptiert werden müssen. 
Wir führen eine große Auswahl an Gender-Changer und Adapter zur 
Konnektierung unterschiedlichster Quellen. 

Reisetaschen / Koffer 
 
Mit den Reisetaschen können Sie den Projektor inkl. Notebook  
und Zubehör bequem auf Reisen mitnehmen. 
Spezielle Koffer (mit Hartschaum-Füllung) schützen ihren 
Projektor bei Transport und Versand. 

Sicherheitsschlösser 
 
Ein einfacher und wirkungsvoller Schutz vor Diebstahl sind 
Sicherheitsschlösser. Fast alle Projektoren verfügen über Optionen 
zur sicheren Befestigung des Sicherheitsschlosses am Projektor. 
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Einsatzgebiete Public Displays 

Messen und Veranstaltungen 
 

Eine der beliebtesten Einsatzgebiete für Public Displays sind Messen und 
Veranstaltungen. Gegenüber der Projektion erreichen Sie mit Public Displays  
auch in heller Umgebung große Aufmerksamkeit bei ihren Besuchern –  
v.a. bei Anordnung von mehreren Displays zu einer großen Wand. 
Für diese Multiscreen-Wände gibt es spezielle Displays mit ultra-dünnen Rahmen 
und hoher Lichtleistung. 
 
 

 
Empfangsbereich / Wartezimmer 
 

Mit einem großformatigen Display werten Sie 
ihren Empfangsbereich auf, bieten ihren Gästen 
Unterhaltung  und können zusätzlich ihre Kunden 
mit Informationen rund um ihr Unternehmen und  
ihre Produkte versorgen. 
 
Dank neuer interaktiver Technologien (Touch) 
können sich ihre Kunden hier bereits gezielt über  
ihr Unternehmen bzw. ihre Leistungen informieren, 
oder sich über ein interaktives Wegeleitsystem 
zum gewünschten Ort führen lassen. 
 
 

 
Besprechungsraum 
 

Für kleinere Besprechungsräume ist ein großformatiges Display eine interessante Alternative zum Projektor. 
Public Displays können dank umfassender Anschluss-Optionen (für PC, DVD, VCR, etc.) und flexibler Bildmodi  
(z.B. 1:1 Pixelmodus) Daten- und Video-Dateien von unterschiedlichen Quellen und Formaten sauber darstellen.  
 

 
 
Info-Terminal / Leit-Systeme 
 

Public Displays eignen sich hervorragend für den Einsatz als 
interaktive Info-Terminals und Leit-Systeme für Besucher, 
Tagungsgäste und Kunden-Gruppen. 
Sehr einfach kann über eine zentrale Ansteuerung via 
Netzwerk der Inhalt zugespielt bzw. verändert werden. 
 
Dafür stehen Public Displays, die für den Dauereinsatz 
geeignet sind und auch die entsprechende Helligkeit bieten. 
 
 
 

 
 
POS-Einsatz / Digital Signage 
 

Immer beliebter wird der Einsatz von Public Displays zur Steigerung  
des Umsatzes am Verkaufsort (Point-of-Sale). 
 

Eine Erweiterung des POS-Einsatzes stellen dabei Digital Signage  
Anwendungen dar. Hier werden die Display-Inhalte von einem  
zentralen Punkt aus koordiniert und eingespeist. 
Je nach Tageszeit und Ort können so „pünktlich“ die passenden 
Angebote an die Kunden kommuniziert werden. 
 
Public Displays mit integriertem Rechner und Digital Signage  
Software unterstützen dies Aufgabe auf ideale Weise. 
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Auf Endkunden-Seite werden Displays oftmals pauschal  
nur als TV-Geräte angesehen. Dabei gibt es aber wichtige 
Unterschiede zwischen Public Displays (für den Business-
Bereich) und TV-Displays aus der Consumer Electronic.  
 
Langlebigkeit und Dauerbetrieb 
 

Public Displays sind für den dauerhaften Einsatz konzipiert. 
Die integrierten Komponenten ermöglichen den Betrieb  
von mehr als 12 Stunden am Tag – dies entspricht einer 
Betriebszeit von mehr als 50.000 Stunden in 10 Jahren.  
 

TV-Displays sind für bestmögliche Qualität von Bewegtbildern 
optimiert. Die integrierten Komponenten sind ausgelegt  
auf einen Betrieb von ca. 4 Stunden am Tag – dies entspricht 
ca. 15.000 Betriebsstunden in 10 Jahren. 
 
Flexibilität bei Installation 
 

Public Displays kommen an unterschiedlichsten Orten  
zum Einsatz. Entsprechend flexibel können Public Displays 
installiert werden. Dazu gehört z.B. der Vertikalbetrieb. 
 

TV-Geräte sollen sich möglichst homogen in den Wohnbereich 
einfügen und dem „WAF“ (woman accepted factor) 
entsprechen. Die Möglichkeiten der Installation sind dagegen 
eingeschränkt.  
 
Multiscreen-Anwendungen 
 

Für den Einsatz von mehreren Displays zu einer Gesamt-
darstellung (z.B. auf Flughäfen, Kontrollzentren, Einkaufs-
zentren, Messen) bieten die Public Displays über eine Fülle  
an Multiscreen-Funktionen.  
 

TV-Displays bieten keine Möglichkeit für Multiscreen-
Anwendungen.  
 
Bildschirmschoner– und Timer-Funktionen 
 

Im Business-Einsatz können einzelne Bilder auch mal länger 
angezeigt werden. Zur Schonung des Displays sind  
in Public Displays erweiterte Bildschirmschoner-Funktionen 
integriert. Nützlich sind im Dauereinsatz auch Timer-
Funktionen: hier können Ein- und Ausschaltzeiten, 
Bildschirmschoner u.a. automatisch aktiviert werden. 
 

TV’s sind für die Darstellung von Filmen konzipiert – also  
die bestmögliche Darstellung von schnellen Bewegungen.  
Sie verfügen daher über keine speziellen Bildschirmschoner 
für Dauerdarstellungen. Auch Timer-Funktionen für 
wiederkehrende An-/Abschaltzeiten sind nicht integriert. 
 
Integration / Anschlüsse 
 

Public Displays verfügen über Anschlüsse für die Anbindung 
an Rechner, Netzwerk und weitere Business-Quellen. 
Spezielle Anschlüsse stehen als Option zur Verfügung. 
 

Bei TV-Geräten ist das Anschlussfeld für Consumer-Quellen 
optimiert und bietet keine Möglichkeit der Erweiterung. 
  
GEZ-Gebühren 
 

TV-Displays sind generell GEZ-Pflichtig.  
 

Public Displays nur, wenn sie über einen TV-Tuner verfügen 
(meist nur als zusätzliche Option).  

Public Display vs. TV-Display Tipps gegen Einbrenn-Effekte 

Allgemein bekannt ist der Burn-In bzw. Einbrenn-Effekt  
bei Plasma Displays. Dabei bleiben Schattenbilder von 
vorangegangenen Darstellungen dauerhaft am Display sichtbar.  
Weniger bekannt ist, dass auch LCD Displays Schattenbilder  
bei unsachgemäßer Nutzung zeigen – hier wird der Effekt als 
Image Retention bezeichnet. 
 
Ursachen 
 

Plasma: Dauerhaft angezeigte statische Bildschirminhalte 
führen dazu, dass einzelne Pixel intensiver über einen längeren 
Zeitraum leuchten. Wird ein statischer Teil eines Bildes zu lange 
angezeigt, verbrennt der Phosphor und verliert (gegenüber den 
anderen Pixeln) deutlich an Helligkeit: Der so genannte Burn-in-
Effekt tritt auf. 
 

LCD: Durch eine geringe Restmenge 
elektrischer Ladung, die sich in den 
Elektroden im Innern des LCD-Moduls 
befindet, kommt es zu einem Nachleucht- 
bzw. Schattenbild. Dieses ist teilweise 
noch als Schatten zu sehen, wenn der 
Bildschirm bereits einen neuen Inhalt 
anzeigt. 
 

Burn-In und Image Retention treten vor allem dann auf, wenn 
Bildinhalte längere Zeit als Standbilder angezeigt werden und 
vor allem, wenn diese Bildinhalte mit harten Kontrasten sind. 
 
Vermeidung 
 

Bei der Erstellung der Bildinhalte: 
Bereits mit der Erstellung der Bildinhalte können Probleme 
vermieden werden. Dazu gehört die Vermeidung von harten 
Kontrasten und längeren Standbildern.  
 

Bei der Auswahl der Displays: 
Sowohl LCD als auch Plasma Public Displays sind für den 
Dauerbetrieb von mittlerweile bis zu 100.000 Stunden 
ausgelegt. Wichtiger ist, dass es Displays für den Business-
Einsatz, also Public Displays, sind.  
 

Vor der Inbetriebnahme: 
Bei Plasma-Displays ist vor allem die gleichmäßige „Alterung“ 
der einzelnen Phosphor-Zellen entscheidend  
für dauerhaft gleichbleibende Bildqualität.  
Speziell in den ersten Betriebsstunden kann es bei 
unsachgemäßer Nutzung zu unterschiedlich schneller Alterung 
kommen. Daher empfehlen wir vor der eigentlichen 
Inbetriebnahme das Plasma Display mit einem Vollweißbild 
oder einen Wischer (weiße Bildlaufleiste) ca. 100 Stunden 
„einlaufen“ zu lassen.  
 

Im Betrieb: 
In jedem Fall sollten die verschiedenen Möglichkeiten  
der Bildschirmschoner-Funktionen genutzt werden. Dank 
integrierter Zeitsteuerung können die Bildschirmschoner 
bequem gesteuert werden und automatisch ablaufen. 
Wenn das Display nicht benötigt wird (z.B. zu Nachtzeiten), 
empfehlen sich die Weiß-Darstellung und die Bildumkehr. 
Dadurch können auch bereits erste auftretende Burn-In und 
Image Retention Effekt nachträglich wieder ausgemerzt werden. 
Sollten die Inhalte stets sichtbar bleiben, kann eine weiße 
Bildlaufleiste durchlaufen und/oder Wobbling (wandern der 
Bildpunkte) aktiviert werden.   

Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt. 



Trend zu Interaktion mit Display-Berührung 
 

Die Apple Produkte iPhone und iPad haben dem Thema 
„Touch“ einen großen Anschub verliehen. Kunden wollen via 
Berührung des Bildschirms die dargestellten Inhalte selbst 
steuern und die gewünschten Informationen abrufen (ohne 
weitere Eingabehilfsmittel wie Tastatur oder Maus). 
Inwieweit aber Touch genutzt wird, hängt entscheidend von  
den sinnvollen Anwendungen (Stichwort „Apps“) ab.  
Auch hier hat es Apple dem Markt vorgemacht.  
 
Unterscheidung Single- / Dual- / Multi-Touch 
 

Eine wichtige Unterscheidung liegt darin, wie viele Berührungs-
punkte die Touch-Oberfläche gleichzeitig erkennt.  
Die einfachsten – und daher günstigsten - Lösungen sind 
Single-Touch-Displays. Es wird hier nur 1 Berührungspunkt 
erkannt. Im engeren Sinne sind bereits zwei Touchpunkte ein 
Multi-Touch. Da es aber in der Praxis hier einen deutlichen 
Preisunterschied zu Touch-Lösungen mit 4 oder mehr 
Berührungspunkten gibt, möchten wir Dual-Touch Lösungen 
gesondert betrachten. Bei Dual-
Touch hat der Anwender mit  
2 Berührungspunkten schon  
die Möglichkeit, Objekte auf dem 
Display zu bearbeiten – z.B.  
in dem er Bilder mit zwei Fingern 
vergrößert oder verkleinert.  
Mit Multi-Touch sind hier 4 oder 
mehr gleichzeitige Berührungs-
punkte gemeint. Dadurch können 
mehrere Personen gleichzeitig am 
Display interagieren – eine 
professionelle, aber teurere Lösung.  
 
Touch-Techniken für Public Displays 
 

Bei resistiven Touch-Displays werden zwei Schichten auf der 
Touch-Oberfläche durch den Druck (per Finger oder Stift) 
verbunden. An diesem Punkt entsteht nun ein Widerstand,  
der für die Ermittlung der Position genutzt wird.  
Induktive Touch-Displays arbeiten mit Magnetfeldern und 
Spulen. Mit einem speziellen Stift, in dem eine Spule eingebaut 
ist, wird die Touch-Lösung gesteuert.  
Bei kapazitiven Touch-Displays werden die Touch-Oberflächen 
mit durchsichtigen Schichten überzogen. Über die Fläche der 
Senderantenne wird eine gleichmäßige Spannung angelegt.  
Bei Berührung entsteht eine Entladung, die als Punkt bestimmt 
werden kann. Kapazitive Touch-Displays können nur mit 
bloßem Finger oder einem leitfähigen Stift bedient werden,  
da ansonsten keine Entladung stattfindet.  
Derzeit kommt bei Public Touch-Display Lösungen häufig  
die Infrarot-Technik zum Zuge. Im Rahmen des Displays 
werden IR-Leuchtdioden und gegenüberliegend IR–Emfänger 
aufgereiht. Die Touch-Oberfläche wird dadurch mit Infrarotlicht 
überzogen. Bei Berührung der Oberfläche wird das Licht 
einzelner IR-Dioden unterbrochen und das System kann den 
aktivierten Punkt ermitteln.  
Auch bei der LLP Technik wird die Touch-Oberfläche mit Infrarot
-Licht überzogen. Im Unterschied zur vor genannten Technik 
erfassen aber Kameras diesen IR-Teppich und können bei 
Unterbrechungen des Lichts die Berührungspunkte ermitteln. 
Mit der LLP Technik lassen sich viele Berührungspunkte 
gleichzeitig ermitteln. Sie kommt daher v.a. bei Multi-Touch 
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Tipps für die Display-Auswahl 

Display-Größe im Konferenzraum 
 

Als Maßstab für die Berechnung der benötigten Displaygröße  
im Konferenzraum sollte der Sitz-Abstand zum Display mind.  
das 1,5-fache und max. das 6-fache der Bildbreite betragen.  
Beispiel:  
Abstand Sitzplätze ist zwischen 2,5m und 7m zum Display 
2,5m : Faktor 1,5 = max. 1,66m Display-Breite 
7m : Faktor 6 = mind. 1,16m Display-Breite 
= empfohl. Display-Größe zwischen 55 - 70 Zoll Diagonale 
 
Zu beachten ist zusätzlich die Schriftgröße und Auflösung.  
Je nach Umgebungsbedingungen erkennt das menschliche  
Auge aus ca. 3m Abstand noch 1mm große Punkte. 
Als Anhaltspunkt folgende Grafik bei Panasonic Plasmas  
mit Full-HD-Auflösung: 

 
 
Display-Helligkeit  
 

Wie bei der Projektion, ist auch bei Displays die Umgebungs-
helligkeit entscheidend für die Wahl der Lichtleistung des 
Displays. Sie wird bei Displays in Candela (cd/m²) angegeben. 
 
Als einfache Faustregel kann hierbei gelten: 
Umgebungshelligkeit in lux +100  
= benötigte cd/m²  
Beispiel: Umgebungshelligkeit in 
einem Konferenzraum = 200 lux. 
Display sollte mindestens 300cd/m²  
Helligkeit bieten. 
 
In folgender Tabelle haben wir für 
die wichtigsten Helligkeitsstufen bei Displays  
die entsprechende Lumen-Angabe und die empfohlene  
max. Umgebungshelligkeit angegeben.  

Display-Helligkeit 380cd/m² 500cd/m² 

entspricht in Lumen 1.230 Lumen 1.570 Lumen 

Umgebungshelligkeit bis ca. 300 lux bis ca. 400 lux 

Display-Helligkeit 700cd/m² 1.500cd/m² 

entspricht in Lumen 2.200 Lumen 4.700 Lumen 

Umgebungshelligkeit bis ca. 600 lux bis > 1.000 lux 

Erläuterung Touch-Displays 
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POS-Screen - Digital Signage Lösung 

POS-Screen - spielend einfache und sichere 
Datenaktualisierung  
 

Änderungen erfolgen unkompliziert über einen USB-Stick,  
der in den integrierten Rechner oder externen Media-Player 
eingesteckt wird.  
Der Stick wird automatisch erkannt und in sekundenschnelle werden 
die neuen Inhalte (Bilder, Videos, Ton), Abspielabfolge und 
Einschaltzeiten vom Stick auf das Display überspielt. 
 

Der USB-Stick wird dabei nur zum aufspielen der Daten benötigt. 
Anschließend laufen die Inhalte automatisch ab. 
 

Unbefugte Änderungen an den Inhalten werden verhindert.  
Eine Verschlüsselungstechnik erkennt nur zugelassene Daten - 
andere Daten werden vom Display nicht angenommen. 

POS-Screen Web-Interface - POS-System auch zentral über Netzwerk steuerbar 
 

Zusätzlich können die Daten auch über das POS-Screen Web-Interface aktualisiert werden.  
Dazu ist aber eine Netzwerk-Integration des POS-Systems erforderlich.  
Mit dem Web-Interface können u.a. die Daten zentral vom Arbeitsplatz auf das System übertragen 
werden.  
 
Mit dem Web-Interface können zusätzlich Abspielzeiten festgelegt, Ticker-Texte erstellt,  
der Status abgefragt, sowie sonstige Administrations– und Wartungsaufgabe erledigt werden. 
Auch die Bedienung des Web-Interface erfordert keine besonderen IT-Kenntnisse. 

POS-Screen ist eine Komplett-Lösung für Digital 
Signage Anwendungen - Präsentation von 
Produkten und Leistungen am POS und POI, 
Infotainment im Empfangs– und Wartebereichen 
oder einfach nur zur Unterhaltung ihrer Kunden. 

POS-Screen bietet einen einfachen, schnellen und dennoch 
professionellen Einstieg in die Welt des Digital Signage: 
 

⇒ spielend einfache Datenaktualisierung  
neue Inhalte auf USB-Stick abspeichern 
USB-Stick am Displays einstecken 
USB-Stick abstecken — fertig 
kein IT-Know-how erforderlich 
 

⇒ Flexibilität am Standort 
keine Vernetzung erforderlich  
vor Ort wird lediglich Stromanschluss benötigt 
Rechner und Software sind im Display integriert 
einfacher Standortwechsel möglich 
 

⇒ Flexibilität beim Roll-Out 
jede Einheit ist eine eigenständige Komplett-Lösung 
einsetzbar als Insel-Lösung (z.B. im Empfangsbereich) 
frei skalierbar (Roll-Out kann in beliebiger Anzahl 
und Zeitabfolge ohne Kostennachteile erfolgen) 
 

⇒ Vielfalt bei den Ausführungen 
Auswahl an professionellen LCD und Plasma Public Displays 
Auswahl an integrierten Rechnern und externen Media-Playern 
Auswahl an Wand– und Deckenhalterungen, Standfüße und 
Rollgestelle 



Seite 39 Digital Signage Komplett-Lösung 

Technische Änderungen und Irrtümer unter Vorbehalt.  

POS-Screen - jetzt mit zusätzlicher interaktiver Ebene 
 

Die Digital Signage Lösung POS-Screen kann um eine interaktive Ebene  
erweitert werden. Im Regelbetrieb läuft z.B. ein Imagefilm oder eine  
Präsentation in einer Dauerschleife ab.  
Mit Mausklick oder Bildschirmberührung (bei Touchscreens) schaltet  
die Digital Signage Lösung auf eine interaktive Ebene um. Dort können 
Besucher / Kunden gezielt Informationen aufrufen.  
Verlässt der Besucher / Kunde das Display, schaltet die Lösung  
automatisch zum Imagefilm / Dauerpräsentation um, bis der nächste Kunde  
die interaktive Ebene aktiviert. 

Großformatiges  
Public Display 

Auswahl aus LCD– und Plasma-Displays in 
Größen von 32 Zoll bis 103 Zoll 

Rechner /  
Media-Player 

Auswahl aus integrierten PC-Einschüben 
oder kompakten, externen Media-Playern 

Softwarelizenz  
Betriebssystem 

Standard-Software ist hier derzeit  
Windows XP Professional Deutsch 

Eine Einheit POS Screen System umfasst 

Softwarelizenz 
POS-Client 

Software wird bereits auf dem Rechner /  
Media-Player installiert ausgeliefert 

USB-Sticks Für die Aktualisierung der Daten  
und die Administration des Systems 

Halterung Auswahl aus Wand– und Deckenhalterungen, 
Standfüße und Rollgestelle. 

Anwendungsbeispiele der interaktiven Ebene im Digital Signage: 
 

⇒ im Empfangsbereich  
Standard-Ebene mit Imagefilm zum Unternehmen 

interaktive Ebene mit Gebäudeplan und Wegbeschreibung 
 

⇒ an der Pforte 
Standard-Ebene mit Präsentation zu den Besuchsregeln 

interaktive Ebene mit Wegbeschreibung zum Besuchergebäude 
 

⇒ im Shop 
Standard-Ebene mit Werbung zum Produktsortiment 

interaktive Ebene mit Infos zu gewünschten Produkt 
 

⇒ beim Immobilienmakler 
Standard-Ebene mit Präsentation von Häuser und Wohnungen 

interaktive Ebene mit Detailinfos und Bildern zum ausgewählten Objekt 
 

⇒ auf Messen 
Standard-Ebene mit Präsentation zum Messeprogramm 

interaktive Ebene mit Detailinfos zum ausgewählten Messestand  
mit Wegbeschreibung 
 

⇒ im Hotel 
Standard-Ebene mit Präsentation zu Hotel-Zusatzleistungen 

interaktive Ebene mit Detail-Infos zu den Zusatzleistungen  
oder Weg zu bestimmten Tagungssaal 
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Plasma Displays von Panasonic glänzen mit beeindruckenden Farben, 
hervorragendem Kontrast und plastischen Bildern. 
  

Die Standard-Funktionen (Bild-in-Bild, Multi-Screen, etc.) überzeugen  
und für ihre Anforderungen im Business-Bereich (Konferenzraum, POS, 
Messe/Event etc.) steht eine große Auswahl an Optionen (z.B. Touchpanel,  
3D-Boards, PC-Einschub, Lautsprecher) zur Verfügung. 
 

Dank neuer Plasma-Technologie besteht ein verbesserter Schutz gegen 
Einbrenn-Effekte und die Betriebszeit liegt mittlerweile bei 100.000 Stunden 
(Halbwertszeit). Panasonic Plasma Displays sind frei von Blei und Quecksilber. 
 
Die 30er-Serie ist dank NeoPDP-Technologie noch Energie-Effizienter  
(bis zu 35% Steigerung gegenüber der 20er-Serie), kontrastreicher und  
verfügt nun über ein umfangreiches Anschlussfeld, dass zudem um  
ein weiteres Anschluss-Board nach Bedarf erweitert werden kann. 

Panasonic Plasma Displays 

103 Zoll 

150 Zoll  

Panasonic  
Plasma 
PH30-Serie 

TH-42PH30E TH-50PH30E 
Panasonic  
Plasma 
VX-Serie 

TH-85VX200 TH-103VX200 TH-152UX1  

Bilddiagonale 106 cm  
(42 Zoll) 

127 cm  
(50 Zoll) Bilddiagonale 217 cm  

(85 Zoll) 
260 cm  
(103 Zoll) 

386 cm   
(152 Zoll) 

Auflösung XGA 16:9 
(1024 x 768) 

XGA 16:9 
(1024 x 768) Auflösung Full-HD 

(1.920 x 1.080) 
Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

4K2K 17:9 
(4.096 x 2.160) 

Kontrast bis 2 Mio:1 bis 2 Mio:1 Kontrast bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1 

Unterschei-
dung 

günstige Einstiegsmodelle;  
kein Option-Slot  

Unterschei-
dung Professional 3D, Option-Slot 

TH-65VX300 

165 cm  
(65 Zoll ) 

Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

bis 5 Mio:1 

Panasonic  
Plasma 
PF30-Serie 

TH-42PF30E TH-50PF30E TH-60PF30E TH-65PF30E TH-85PF12E TH-103PF12E 

Bilddiagonale 106 cm  
(42 Zoll) 

127 cm  
(50 Zoll) 

152 cm  
(60 Zoll) 

165 cm  
(65 Zoll ) 

217 cm  
(85 Zoll) 

260 cm  
(103 Zoll) 

Auflösung Full-HD 16:9 
(1920 x 1080) 

Full-HD 16:9 
(1920 x 1080) 

Full-HD 16:9 
(1920 x 1080) 

Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

Full-HD 
(1.920 x 1.080) 

Kontrast bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1 bis 5 Mio:1 bis 2 Mio:1 bis 2 Mio:1 

Unterschei-
dung hochauflösend; Option-Slot, 3D-Ready  hochauflösend, 3 Option-Slots  




